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음량조절

MP3입력단자

9

전원스위치
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Dot LED 표시창

메트로놈,리듬,사용자가 녹음한 곡을 선택하여 연주할때 
사용합니다. 

사용자가 녹음할때 사용합니다. 

녹음한곡,리듬,메트로놈을 시작.정지합니다. 

88개의 다양한 음색을 선택하여 연주할 수 있습니다. 

피아노의 음량을 조절할 수 있습니다. 

MP3,핸드폰등 외부 오디오기기를 쉽게 연결하여  감상 또는 합주할 수 
있습니다.

피아노의 전원을 On/Off 할 수 있습니다. 
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Record

Record



발목

페달박스

보면대

다리

옆판

윗뚜껑

소매

뒷판(하)

2. 피아노 각 부의 명2. 피아노 각 부의 명칭



전원 어댑터 사용설명서

➏ ➐ ➑ ➒ ➓

➏ 옆판(좌/우) 스텐드 및 본체 조립용 볼트 4 개

➐ 옆판(좌/우) 스텐드 및 페달박스 조립용 볼트 4 개

➑ 뒷판(하) 고정용 볼트     2 개

➒ 뒷판(하), 페달박스/본체 및 옆판 고정용 피스  6 개

➓ 케이블 클램프     2 개

 페달박스 조립받힘목     2 개

➊ 본체 (키보드)   1 개

➋ 옆판(좌) 스텐드 1 개

➌ 옆판(우) 스텐드 1 개

➍ 페달박스   1 개

➎ 뒷판(하)   1 개

➊ 피아노 본체

➌ 옆판(우)
    스텐드

➋ 옆판(좌)
    스텐드

➒ 옆판(좌)
    고정용 피스

➑ 뒷판(하)
   고정용 볼트

➐ 페달박스
    고정볼트

➍ 페달 박스

페달 지지 볼트

➏ 본체 및 옆판
    고정볼트

➎ 뒷판(하)

➒ 뒷판(하)
    고정용 피스

 페달박스 조립받힘목

 페달박스 조립받힘목

구성품 확인

부속품 확인



좌/우 옆판 스텐드 조좌/우 옆판 스텐드 조립

 페달박스 ➍ 안쪽에 있는 케이블을 꺼내 놓습니다.

 페달박스 조립받힘목   위에 페달박스 ➍를 올려 놓으면 옆판(좌) 

➋와 구멍과 높이가 일치되어 쉽게 고정볼트 ➐를 조여 고정할 수 있
습니다.

 옆판(우) ➌도 동일한 방법으로 고정합니다.

➌ 옆판(우) 스텐드

➋ 옆판(좌) 스텐드

➍ 페달 박스

➐ 페달 박스 고정볼트

 페달박스
    조립받힘목

뒷판(하) 조뒷판(하) 조립

 하단에 고정용 피스 ➒ 4개로 페달박스 ➍와 조립합니다.

 뒷판(하) 조립이 끝나면 케이블 클램프 ➓으로 페달 케이블을 고정합

니다.

➎ 뒷판(하)
페달 케이블

➒ 뒷판(하)
 고정용피스

➑ 뒷판(하)
    고정 볼트

➓ 클램프

▲ 주의
•페달 케이블은 뒷판(하)를 옆판 및 페달박스와 완전히 조립한 후에 고정하십시오.

 그림과 같이 뒷판(하) ➎를 "ㄱ"자 금구의 홀 부분과 맞추어 뒷판(하) 

고정 볼트 ➑로 조여 조립합니다.



➊ 피아노 본체

➏ 본체 및
    옆판 고정볼트

➒ 본체 및
    옆판 고정피스

➐ 페달 박스
    고정 볼트

페달 케이블 연결방법페달 케이블 연결방법
 핀을 정확하게 맞춘 후, 딸깍하는 소리가 날 때까지 위로 밀어줍니

다. 핀이 구부러지거나 정확히 맞지 않으면 페달이 동작하지 않을 수 
있습니다.



 전원 어댑터의 DC 플러그를 후면 연결부의 전원 입력단자 [DC IN 

15 V] 에 연결합니다.

•  전원 어댑터를 연결한 후 전원 코드선을 전원 코드 걸이에 감싸서 끼워 넣어 
주십시오. 전원 플러그가 빠지는 것을 방지합니다.

 전원 어댑터의 AC 플러그를 가정용 AC 220V / 60 Hz 전원 콘센트

에 연결합니다.

▲ 주의

전원 어댑터를 연결시 사용할 전원의 규격이 맞는지 꼭 확인하십시오.

• 본 제품이 사용하는 전원 어댑터의 규격은 입력 AC 220 V, 60 Hz / 출력 
DC 15 V, 2.5 A 입니다.

당사에서 제공하는 규격품만 사용할 수 있으며, 그 외의 유사 제품은 절대로 
사용하지 마십시오. 고장이나 심각한 손상의 원인이 됩니다. 또한, 제품이 꺼
짐 상태인지 확인 한 후 연결하십시오.

 전면 제어부 우측의 전원 스위치를 눌러 전원을 켭니다.

1

2 3

DC IN 15V
DC IN 15V

우



Voice/Piano 버튼을 선택하여 누루면 LED 가 켜집니다.다시한번 Voice/Piano 버튼을 누르면 LED가 깜빡이며

“STRIKE A KEY ”가 표시됩니다.

바랍니다.

이때 건반을 누르면 건반에 할당된 음색이 선택됩니다. 

전원을 켰을때 초기값은 1 PRO PIANO가 선택되어 있습니다. 

88개 건반음색

Record



No. Song Name Key Composer No. Song Name Key Composer 
1 Rhapsody A0 J. Brahms 

2 Prelude I A#0 J. S. Bach 

3 Invention No. 4 B0 J. S. Bach 

4 Invention No. 8 C1 J. S. Bach 

5 Prelude II C#1 J. S. Bach 

6 Aria Goldberg D1 J. S. Bach 

7 Fuga II D#1 J. S. Bach 

8 Sonatine Op.36 E1 M. Clementi 

9 Klavierstuck F1 W. A. Mozart 

10 Piano Sonate F#1 W. A. Mozart 

11 Rondo in D G1 W. A. Mozart 

12 Piano Sonate K.3 G#1 W. A. Mozart 

13 Piano Sonate K.5 A1 W. A. Mozart 

14 Minuet in G A#1 L. V. Beethoven 

15 Bagatelle No. 25 B1 L. V. Beethoven 

16 Sonatine Op.55 C2 Fr. Kuhlau 

17 March Militaire C#2 F. P. Schubert 

18 Moments Musicaux D2 F. P. Schubert 

19 Impromptu No. 2 D#2 F. P. Schubert 

20 Impromptu No. 4 E2 F. P. Schubert 

21 La Chevaleresque F2 J.F. Burgmuller 

22 Without words F#2 J. L. F. Mendelssohn  

23 Venetianisches G2 J. L. F. Mendelssohn  

24 Sostenuto G#2 F. F. Chopin 

25 Valse KK A2 F. F. Chopin 

26 5 Mazurkas A#2 F. F. Chopin

 

27 Valse Op.69 No. 2 B2 F. F. Chopin 

28 Grande Valse C3 F. F. Chopin 

29 Valse Op.64 No. 2 C#3 F. F. Chopin 

30 Nocturne No. 2 D3 F. F. Chopin 

31 Valse Op.64 No. 1 D#3 F. F. Chopin 

32 Preludes in Db E3 F. F. Chopin 

33 Fantaisie-Improm F3 F. F. Chopin 

34 Traumerei F#3 R. Schumann 
35 Frolicher Landma G3 R. Schumann 
36 Von fremden Land G#3 R. Schumann 
37 Liebestraume #3 A3 F. Liszt 
38 Dolly s Dreaming A#3 T. Oesten 
39 Fruhlingsstimmen B3 J. Strauss 
40 The Swan C4 Saint-Saens
41 Blumenlied C#4 G. Lange 
42 Valsette D4 F. Borowski 

43 Old French Air D#4 P. I. Tchaikovsky 

44 Mazurka E4 P. I. Tchaikovsky 

45 Polka F4 P. I. Tchaikovsky 

46 Barcarolle F#4 P. I. Tchaikovsky 

47 Humoreska G4 A. Dvorak 
48 Suite Peer Gynt G#4 E. Grieg 
49 Suite Bergamasque A4 C. A. Debussy 

50 Reverie A#4 C. A. Debussy 

51 Arabesque I B4 C. A. Debussy 
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Layer 버튼과 Voice/Piano 버튼을 동시에 누르면 2개의 LED가 깜빡거리며 데모곡1번이 
연주가 시작됩니다.

감상하고자 하는 곡을 변경하려면 A0 ~B4 건반중 해당되는 건반을 누르면 듣고자하는 
데모곡을 감상할 수 있습니다.

아래 데모곡 순서표를 참고하여 감상해보시기 바랍니다.

데모곡 연주중에는 Layer 버튼과 Voice/Piano 버튼LED가 깜빡거립니다.

데모곡 연주를 정지하려면 Voice/Piano 버튼을 누르면 데모곡연주가 정지 됩니다.



레이어 선택.1(F5)

레이어 저장.1(F#5)

레이어 선택.2(G5)
C8

레이어 저장.2(G#5)

레이어 선택.3(A5)

레이어 저장.3(A#5)

레이어 볼륨 초기값(F#4)

레이어 볼륨 (F4) -

레이어 볼륨 (G3) + 레이어 조율(C5) -

레이어 조율(D5) +

레이어 조율 초기값(C#5)

     [Layer] 모드에서 새로이 설정된 음색을 저장하고 선택하여 연주할 수 있습니다.[Layer] 모드에서 혼합된 
     음색을  F1,F2,F3  3개 뱅크에서 저장할 수 있습니다.  
     뱅크에 저장된 사운드는 전원을 꺼도 지워지지 않으며 [레이어 선택] 기능으로 불러 올수 있습니다.
  1) 혼합음색 저장하기 
     레이어 모드에서 음색을 설정하고 [Function] 버튼을 누르고 F#5(F1),G#5(F2),A#5(F3)건반을 눌러 혼합된 
     음색을 3개 뱅크에 저장합니다. 
  2) 혼합음색 불러오기 
     [Function]모드에서 F5(F1),G5(F2),A5(F3) 건반으로 연주자가 저장한 뱅크의 음색을 선택합니다. 
     [Function] 또는 [Voice/Piano] 버튼을 누르면 기능 모드에서 해지되고 뱅크에서 불러온 음색을 연주할 수 
     있습니다. 
     표시창은 선택한 뱅크 "F1,F2,F3"를 표시합니다. 
     [Function] 모드에서 C8(HardReset) 기능을 선택하면 설정된 음색은 지워집니다.

Record

두(기본음, 배경음)을 선택하여 새로운 사운드를 만드는 기능입니다.  
프로용 신디사이저 처럼 기본음과 배경음을 혼합하고  [FUNCTION] 기능에서 배경음의 
음정, 음량을 조정하여 새로운 사운드를 만들어 다양하고 풍부한 사운드를 경험할 수 있습니다.

1) 기본음 선택하기
    [Voice/Piano] 모드에서 다시 누르면 LED가 깜빡이며 표시창에 "STRIKE A KEY"라고 표시될 때 건반에 할당된 
     88개 사운드를 선택합니다. 
2) 배경음 선택하기 
    [Layer] 기능을 선택하면 이전에 선택되어 있던 배경음이 혼합됩니다. 
    배경음을 변경하기 위해 다시 [Layer]버튼을 누르면 LED가 깜빡이며 표시창에"STRIKE A KEY'라고 표시됩니다. 
    이 때 건반을 선택하여 배경음을 선택할 수 있습니다.
3) 배경음 음량 및 음정 변경하기 
    [Function] 버튼을 누르면 LED가 깜박입니다. 
    이때 F4(-1),F#4(초기값),G4(+1) 건반을 이용하려 배경음의 음량을 조정할 수있습니다. 
    표시창에는 "LAYERVOL -9"에서 "LAYERVOL 9"까지 표시됩니다.  
    초기값은 "LAYERVOL 0"입니다. 배경음의 음정을 조정하려면 C5(-12),C#5(초기값),D5(+12) 건반을 이용합니다. 
    표시창에는 "LAYERTRANS -24,-12,0,12,24"가 표시됩니다. -24는 2 옥타브 내림, 2 4는 두 옥타브 올림을 
    표시합니다.
4) [Layer]  버튼을 누르면 [Function] 모드에서 해제되고,  새롭게 혼합된 음색으로 연주할 수 있습니다.

3. 혼합음색 저장 및 선택



연주중 건반의 반응에 대해서 설정할 수 있습니다.

G#2

G#2

F#2
F#2

F2

F2

C1 E1

A2

A2

G2

G#2F#2

F2 A2G2

-100~100

(건반감도)

건반에 여러가지 기능이 할당 되어있습니다.
26페이지에 있는 건반 할당맵을 참고로하여 설정하기 바랍니다.

Function 버튼을 누르면 LED 가 깜빡이고”STRIKE A KEY”가 표시됩니다.

이때 건반을 눌러 기능을 조절할 수 있습니다.

누릅니다.

Record



C2.C#2.D2

C2

(최대+24)
0 (기본)    

(최소-24)

C#2
D2 +

+D2C2

300120

최대값    기본값    최소값
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F1~A1 건반중 하나를 선택하여 빠르기를 조절합니다.

F1~A1

F#1，G#1

F#1，G#1

F1(-5)
G1(초기값)

G1

F#1(-1) G#1(+1)

A1(+5)

4.

3.

A3 리듬녹음 on A#3리듬녹음 off

5.

[Function]버튼을 누른후 [Metro/Rhythm]버튼을 누릅니다.

녹음할 때 리듬과 같이 녹음할 수 있는 기능을 설정하는 기능입니다.  ON되면 녹음 시작하면 [Metro/Rhythm]
모드에서 선택되어 있던 리듬과 함께 녹음됩니다. OFF 상태에서는 녹음시 리듬은 연주되지 않습니다.  
전원을 켜면 OFF로 설정되어 있습니다.



G7

Local on(F#7) Local off(G7)

F#7
F#7또는 G7건반을 눌러

본제품을

7.

8.

6.

C4 메트로놈 off D4메트로놈 on

C#4메트로놈 Rec

Record Metronome(녹음메트로놈)
녹음시 메트로놈 활용 방법을 설정하는 기능입니다. ON,REC,OFF 세가지 모드가 있으며 전원을 켜면 REC로 
설정되어 있습니다.
C4(ON ):  녹음 또는 재생할 때 메트로롬이 동작합니다.
C#4(REC): 녹음할 때 메트로놈이 동작합니다. 재생할 때는 동작하지 않습니다.
D4(OFF) : 녹음,재생시 모두 메트로놈은 동작하지 않습니다. 



Rhythm 버튼을 선택하여 누루면 LED 가 켜집니다.다시한번 Rhythm 버튼을 누르면 LED가 깜빡이며

“STRIKE A KEY ”가 표시됩니다.

이때 건반을 누르면 건반에 할당된 리듬이 선택되고 Play/Stop 버튼을 누르면 선택된 리듬이 연주됩니다.

Play/Stop 버튼을 다시한번 누르면 선택된 리듬이 정지됩니다.

연주중에 리듬을 변경하려면 Rhythm 버튼을 다시 누르고 “STRIKE A KEY”가 표시될때 건반을 선택하여

리듬패턴을 변경할 수 있습니다. 

건반에 할당된 리듬리스트는  24페이지 챠트를 참고하시기 바랍니다. 

A#6 B6 C7 C#7 D7

1/4 1/8 1/16 3/4 6/8

A0 D7

2.

 메트로놈은 클릭음이 아닌 기본 리듬 패턴으로 설계되어있습니다. 

 [Metr/Rhythm]버튼을 누르십시오.A#6~D7 건반을 이용하여 박자를 선택합니다. 

 [Play/Stop]버튼을 누르면 시작합니다. 

 메트로놈을 멈추려면[Play/Stop]버튼을 다시 누르십시오. 
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Record & play / Stop 버튼

Record

Record

Usersong.2
Usersong.1[E7]

Usersong.3
Usersong.5

Usersong.7

Usersong.4

Usersong.6

Usersong.8

Usersong.9[C8]

Usersong.2
Usersong.1[E7]

Usersong.3
Usersong.5

Usersong.7

Usersong.4

Usersong.6

Usersong.8

Usersong.9[C8]

1) 리듬과 함께 녹음하기 
  - [Function] 모드에서 REC RHYTHM : ON으로 설정합니다.
  - [Metro/Rhytjm] 선택 모드에서 녹음할 리듬을 선택합니다.
  - 녹음 뱅크를 변경하지 않으면  U1 ~ U9번 까지 차례로 녹음됩니다. 
  - 특정 뱅크를 지정하려면 [Metro/Rhythm]모드에서 F7(U1) ~C8(U8) 건반으로 녹음할 유저 뱅크를 선택합니다.
  - [Record] 버튼을 누르면 "Record Ready"라고 표시됩니다.
  - [Play/Stop] 버튼을 누르면 녹음을 시작합니다.
  - [Play/Stop] 버튼으로 녹음을 멈추면, 표시창에 "PRESS RECORD TO SAVE U1"이 표시됩니다. 이 때 다시 [Record] 
     버튼누르면 U1뱅크에  저장됩니다.
  - [Play/Stop] 버튼을 누르면 녹음된 곡을 연주할 수 있습니다.

2) 리듬 없이 연주하기 
   - [Function] 모드에서 REC RHYTHM :OFF" 로 설정하고 1)번 방법과 동일하게 진행합니다.

  - [Metro/Rhythm]모드에서 E7(U1) ~C8(U9) 건반으로 재생할 유저 뱅크를 선택합니다.
  - [Play/Stop] 버튼을 누르면 재생을 시작합니다.
  - 재생을 멈추고자 할때에는[Play/Stop] 버튼으로 누릅니다. 
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USB

USB 케이블을 통해 컴퓨터와 연결하여 미디 신호를 송/수신하거나 업데이트에 이용할 수 있습니다.

미디 [MIDI In & Out] 출력 단자

미디 신호를 주고 받을 수 있는 미디 장비에 연결할 때 사용합니다.

외부 음향 [Audio In] 입력 단자 

RCA 스테레오잭을 이용하여 MP3 플레이어나 CD 플레이어와 같은 오디오 장치와 본 제품을 연결하여 

본 제품의 내부 스피커를 통해 소리가 나갈 수 있도록 합니다. 

Audio In 잭을 연결/해제하기 전에는 꼭 제품의 전원을 꺼야 합니다.

외부 음향 [Audio Out] 출력 단자

본 제품을 외부 믹서, 스피커, 레코딩 장비에 연결할때 사용하며, RCA 스테레오 잭을 이용합니다.

DC 전원 단자

DC 어댑터를 연결합니다.
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Percussion

Pro Piano

Big Pop Piano

음향효과 볼륨 초기값

리듬녹음  ON
리듬녹음  OFF

레이어 볼륨 초기값

레이어 조율 초기값

레이어 선택.1
레이어 저장.1
레이어 선택.2
레이어 저장.2
레이어 선택.3
레이어 저장.3

소프트웨어 정보
하드웨어 리셋

Usersong 1
Usersong 2
Usersong 3
Usersong 4
Usersong 5
Usersong 6
Usersong 7
Usersong 8
Usersong 9
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1616

로즈우드,화이트로즈우드,화이트

패턴형(건반뚜껑가이드장착)패턴형(건반뚜껑가이드장착)

음향효과음향효과

7878 메트로놈 4개 포함)메트로놈 4개 포함)

51 Song51 Song

음색혼합음색혼합

USB 미디입,출력USB 미디입,출력
1010

1378mm x 412mm x 840mm(W x D x H)1378mm x 412mm x 840mm(W x D x H)
45 Kg45 Kg
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