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제품의� 안전한� 사용� 및� 제품� 설치에� 관한� 중요� 사항
화재의� 위험�,� 전기적� 충격� 및� 신체� 상해를� 방지하기� 위한� 정보� 설명

�T�V� �/� �R�A�D�I�O등� 전기� 기기와의� 전자파� 간섭

경고� �:� 당사의� 승인이� 없이� 이루어진� 제품의� 변경� 및� 수정은� 소비자의� 권리를� 상실케� 한다�.

중요사항� �:� 제품을� 다른� 장치와� 연결할� 때에는� 반드시� 차폐된� 고품질� 케이블을� 사용

하여야� 합니다�.� 

�N�O�T�E� �:� 본� 기기는� 국내� �M�I�C� 및� �F�C�C� �P�a�r�t� �1�5� �C�a�l�s�s� �B� 규격을� 충족할� 수� 있도록� 설계

되었습니다�.� 이러한� 기준은� 제품을� 가정용으로� 사용시� 타� 기기와의� 간섭을� 적절하게

방지할� 수� 있도록� 설정되어� 있습니다�.� 본� 기기는� 전자파� 에너지를� 발생시킬� 수� 있으며�,

설치� 정보에� 따르지� 않을� 경우� 타� 기기와의� 간섭을� 일으키지� 않는다고� 보증할� 수는

없습니다�.� 

본� 기기가� 라디오나� �T�V와의� 전파� 간섭의� 원인이� 되는지� 확인하려면� 제품의� 전원을� 끄고� 

다른� 기기의� 상태를� 확인하십시오�.� 

전자파� 간섭이� 발생하면� 다음과� 같은� 방법으로� 해결하시기� 바랍니다�.

·수신� 안테나의� 방향을� 바꾸거나� 재배치합니다�.� 

·본� 기기와� �T�V� 수상기를� 멀리� 떨어뜨려� 줍니다�.� 

·본� 기기를� 수상기가� 연결되지� 않은� 회로의� 코드에� 연결합니다�.� 

·필요한� 경우�,� 지역� 유통업자나� 전문� 라디오�/텔레비전� 전문가에게� 의뢰� 하십시오�.

주   의
전기충격의� 위험이� 있으니
분해� 하지� 마십시오�.

주의� �:� 전기� 충격의� 위험이� 있으니

분해하지� 마십시오�.

임의로� 기기의� 내부를� 만지지� 마시고

서비스� 요원이나� 전기� 기술자를� 불러주십시오�.

좌측� 그림은� 제품의� 내부는� 절연되지� 않은� 상태이기� 때문에

기기를� 분해하였을� 경우� 사용자에게� 전기적인� 충격을

줄� 수도� 있음을� 알리는� 마크입니다�.

좌측의� 그림은� 사용자에게� 기기를� 작동할� 때에� 중요한� 점이나

유지보수에� 필요한� 정보를� 나타내는� 마크입니다�.

경고� �:� 전기� 제품을� 사용할� 때에는� 아래의� 주의� 사항에� 따라� 이용하시기� 바랍니다�.� 

�1�.� 제품을� 사용하기� 전에� 도안이나� 문구로� 설명되� 안전� 및� 설치상의� 주의� 사항을

� 반드시� 읽기� 바랍니다�.� 

�2�.� 제품은� 반드시� 접지� 되어야� 합니다�.� 제품이� 오동작할� 때� 접지를� 통하여� 전류가� 빠져� 

� 나가게� 함으로서� 전기적인� 충격� 위험을� 감소시킬� 수� 있기� 때문입니다�.� 제공된� 전원� 

� 공급� 장치는� 접지가� 된� 적절한� 콘센트에� 삽입하여� 사용하시기� 바랍니다�.� � 

� 위험� �:� 부적절한� 전원� 입력� 단자를� 사용시에는� 전기적인� 충격을� 야기할� 수� 있습니다�.� 

� 임의로� 제공괸� 전원� 장치를� 변경하지� 마시고� 필요하다면� 자격이� 있는� 전기� 기술자

� 에게� 요청하여� 변경하기� 바랍니다�.� 접지가� 제대로� 이루어졌는지� 알� 수� 없다면� 자격이

� 있는� 서비스� 요원이나� 전기� 기술자에게� 확인을� 요청하기� 바랍니다�.� 

�3�.� 물기가� 있는� 장소에서� 사용하지� 마십시오�.� 예를� 들면�,� 목욕실�,� 부엌의� 싱크대�,� 축축한

� 지하실� 또는� 수영장과� 같은� 장소�.�.�.� 

�4�.� 당사에서� 권장하는� 제품� 받침대나� 고정품만을� 사용하기� 바랍니다�.� 

�5�.� 제품과� 같이� 사용될� 수� 있는� 증폭장치�,� 스피커�,� 헤드폰의� 사용시� 청력을� 손상시킬� 수� 

� 있는� 소리를� 발생할� 수� 있습니다�.� 너무� 큰� 소리를� 발생시키는� 상태나� 피로를� 느끼는� 

� 상태의� 크기로� 장시간� 동작시키지� 마십시오�.� 만약� 간혹� 소리가� 들리지� 않는다든가� 

� 귀에서� 울리는� 소리가� 들린다면� 즉시� 의사의� 도움을� 받도록� 하십시오�.� 

�6�.� 제품은� 반드시� 통풍이� 잘되는� 위치에� 놓고� 사용하여야� 합니다�.� 

�7�.� 제품은� 반드시� 열을� 발생시키는� 전열기나� 난방기로부터� 떨어진� 곳에� 놓아� 사용하여야

� 합니다�.� 

�8�.� � � � 된명설� 에양사� 적기전� �,나거지어되공제� 서에사당� 시드반� 는치장급공원전� 의품제

� 규격품만을� 사용하여야� 합니다�.� 

�9�.� 사용자의� 전기� 공급장치와� 제공된� 어댑터의� 플러그가� 맞지� 않을� 경우� 임의로� 변경

� 하지� 말고� 반드시� 당사� 서비스� 요원이나� 전기� 기술자에게� 문의하기� 바랍니다�.� 

�1�0�.� 제품을� 장시간� 사용하지� 않을� 때에는� 반드시� 전원� 공급장치의� 연결을� 제거하기

� 바랍니다�.� 제거할� 때� 코드를� 잡고� 뽑지� 말고� 반드시� 플러그를� 감싸� 쥐고� 제거하기

� 바랍니다�.� 

�1�1�.� 제품에� 물건을� 떨어뜨리거나� 통전되는� 액체가� 제품� 안으로� 유입되지� 않도록� 주의

� 하기� 바랍니다�.� 

�1�2�.� 아래의� 사항이� 발생하면� 반드시� 당사의� 서비스� 지원을� 받기� 바랍니다�:� 

� �A�.� 전원� 코드나� 플러그에� 손상이� 발생한� 경우�;� 

� �B�.� 제품에� 물건이� 떨어졌거나� 통전되는� 액체가� 유입된� 경우�;� 

� �C�.� 제품이� 비에� 젖은� 경우�;� 

� �D�.� 제품이� 정상적으로� 동작되지� 않을� 경우�;� 

� �E�.� 제품을� 떨어뜨렸거나� 외관에� 손상이� 발생한� 경우�.� 

�1�3�.� 사용자� 유지� 보수에� 설명된� 내용을� 벗어나는� 제품의� 진단� 및� 수리를� 하지� 마십시오�.� 

� 이외의� 사항은� 반드시� 서비스� 요원의� 보수를� 받아야� 합니다�.� 

�1�4�.� 경고� �:� 전원� 공급� 장치� 코드에� 물건을� 올려� 놓지� 마시기� 바랍니다�.� 또한�,� 사람이

� 지나� 다니거나� 물건들이� 굴러갈� 수� 있는� 장소에� 코드를� 놓아두지� 마십시오�.� 코드에

� 물건을� 올려� 놓거나� 부적절한� 전원� 공급� 장치의� 사용은� 화재� 및� 신체� 상해의� 원인이� 

� 됩니다�.



안전에� 관한� 주의사항

주의� �:� 화재나� 전기적� 충격을� 줄이기� 위해서� 악기를� 비나� 습기에� 노출시키지� 마십시오�.� 물이� 떨어� 

� 지는� 곳이나� 흙탕물� 주위에도� 노출시키지� 마십시오�.� 주위에� 꽃병과� 같이� 액체가� 담긴� 물건� 

� 을� 두지� � 마십시오�.

본� 기기를� �A�C� 전원으로부터� 완전히� 분리시킬� 때에는� 전원� 케이블을� 콘센트에서� 뽑으시기� � 바랍니다�.

� �1�)� 이� 사용� 설명서를� 읽어� 보시기� 바랍니다�.

� �2�)� 이� 사용� 설명서를� 잘� 보관하시기� 바랍니다�.

� �3�)� 사용설명서에� 명시된� 모든� 주의사항을� 준수하시기� 바랍니다�.

� �4�)� 사용설명서에� 명시된� 대로� 사용하시기� 바랍니다�.

� �5�)� 물과� 가까이하여� 사용하지� 마십시오�.

� �6�)� 마른� 헝겊으로만� 닦으시기� 바랍니다�.

� �7�)� 통풍구를� 막지� 마십시오�.� 사용설명서에� 따라� 악기를� 설치하시기� 바랍니다�.

� �8�)� 라디에이터�,� 스토브와� 같은� 열기구를� 피하여� 악기를� 설치하시기� 바랍니다�.

� �9�)� 전원� 케이블은� 통로나� 케이블에� 상처를� 낼� 수� 있는� 곳을� 피하여� 설치하시기� 바랍니다�.

�1�0�)� 액세서리나� 부가적인� 옵션들은� 제조사에서� 지정한� 품목을� 사용� 

� 하시기� 바랍니다�.

�1�1�)� 카트나� 건반� 스탠드등은� 제조사에서� 지정한� 품목이나� 악기를

� 구입할� 때� 권장한� 품목을� 사용하시기� 바랍니다�.

�1�2�)� 오랫동안� 제품을� 사용하지� 않거나� 번개가� 치는� 경우에는� 전원� 

� 플러그를� � 뽑아� 놓으시기� 바랍니다�.

�1�3�)� �A�/�S� 는� 반드시� 지정된� �A�/�S� 요원에게� 받으시기� 바랍니다�.



본사� 및� 미주지사� 안내

영창뮤직

본사� �:� 인천광역시� 서구� 봉수대로� �1�9�6

�A�/�S문의� �:� �0�3�2�-�5�7�0�-�1�5�5�0�~�3

미국� �(�Y�C�N�A� �-�Y�o�u�n�g� �C�h�a�n�g� �N�o�r�t�h� �A�m�e�r�i�c�a�)

�6�0�0�0� �P�h�y�l�l�i�s� �D�r�.

�C�y�p�r�e�s�s�,� �C�A� �9�0�6�3�0

�T�e�l� �3�1�0�-�6�3�7�-�2�0�0�0

�F�a�x� �3�1�0�-�6�3�7�-�2�0�2�5

캐나다� �(�Y�o�u�n�g� �C�h�a�n�g� �C�a�n�a�d�a� �C�o�r�p�)

�P�.�O�.� �B�o�x� �6�1�5�1�5

�9�3�5�0� �Y�o�u�n�g�e� �S�t�.� �R�i�c�h�m�o�n�d� �H�i�l�l� �,�O�N

�L�4�C� �3�N�0� �C�A�N�A�D�A

�T�e�l� �1�-�9�0�5�-�7�6�3�-�8�3�3�1

�F�a�x� �1�-�9�0�5�-�7�6�3�-�8�9�1�4

전자악기� 연구소� �(�Y�o�u�n�g� �C�h�a�n�g� �R�&�D� �I�n�s�t�i�t�u�t�e�)

�Y�o�u�n�g� �C�h�a�n�g�e� �R�&�D� �I�n�s�t�i�t�u�t�e� �1�4�3�2� �M�a�i�n� �S�t�r�e�e�t� �W�a�l�t�h�a�m� �,� �M�A� �0�2�4�5�1� �U�.�S�.�A�.

�T�e�l� �1�-�7�8�1�-�8�9�0�-�2�9�2�9

�F�a�x� �1�-�7�8�1�-�8�9�0�-�2�0�1�4

다른� 국가의� 공식� 거래처는� 웹사이트에서� 확인해� 보시기� 바랍니다
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   Chapter 1 소 개

Kurzweil SPS4를 구입해 주셔서 감사합니다.

SPS4의 특징과 기능에 대해 알고 더욱 친해질 수 있도록 본 설명서를 악기 가까이에 두고 숙지하는 것이 

좋습니다.

�S�P�S�4는� 전문� 연주를� 위한� 악기로�,� 이미� 명성을� 떨친� �K�u�r�z�w�e�i�l의� 그랜드� 피아노� 음색을� 포함한� 총� �1�2�8가지의� 

훌륭한� 음색이� 내장되어� 있습니다�.� 또한� 외부� 사운드� 모듈이나� 시퀀서와� 연결� 시에는� 완벽한� 미디� 컨트롤러로� 

사용할� 수� 있습니다�.

주요� 특징

�S�P�S�4에� 있는� �8�8개의� �H�a�m�m�e�r�-�w�e�i�g�h�t�e�d� 건반은� 연주자로� 하여금� 마치� 피아노를� 연주하는� 듯한� 느낌을� 

느끼게� 해줍니다�.

컨트롤러� 배열은� 다음과� 같습니다�.

�-� 피치� 터치패드�(�t�o�u�c�h�p�a�d�)� 

�-� 모듈레이션� 슬라이더� 

�-� 컨트롤� 노브�(�C�o�n�t�r�o�l� �K�n�o�b�)�:� 사용자가� 지정한� 파라미터� 값을� 제어� 

�-� 후면부의� 두� 개의� 페달� 연결� 단자�:� 스위치� 페달�,�C�C� 페달�(지속적으로� 값을� 제어할� 수� 있는� 페달�)

건반과� 컨트롤러

소       개

위에서� 설명한대로� �S�P�S�4의� 후면에는� 두� 개의� 페달을� 연결할� 수� 있는� 단자가� 있습니다�.� 

하나는� 스위치� 페달�(서스테인� 또는� 뮤트와� 같이� 온�/오프� 신호로� 동작하는� 페달�)을� 위한� 것이고�,� 다른� 하나는� 

�C�C� 페달�(필터의� 중심주파수� 또는� �L�F�O� 양을� 제어하는� 등의� 연속적인� 값의� 변화를� 제어할� 수� 있는� 페달�)을� 

연결하는� 것입니다�.

페달� �(옵션�)



02 소       개

연속적인� 제어를� 할� 수� 있는� 페달이� 온�/오프� 파라미터에� 사용될� 수도� 있으며�,� 마찬가지로� 스위치� 페달� 역시� 

연속적으로� 변하는� 값을� 제어할� 수도� 있습니다�.

연결� 가능한� �K�u�r�z�w�e�i�l� 페달의� 종류는� 다음과� 같습니다�.

� �-� �F�S�-�1� � 표준� 박스� 타입의� 스위치� 페달� 

� �-� �K�F�P�-�1� � 피아노� 스타일의� 단일� 스위치� 페달� 

� �-� �K�F�P�-�2�S� � 피아노� 스타일의� 두� 개의� 스위치� 페달�(하나의� 스테레오� 케이블을� 이용해� 악기와� 연결�)� 

� �-� �C�C�-�1� � �C�C� 페달�(�C�o�n�t�i�n�u�o�u�s� �C�o�n�t�r�o�l� 페달�-볼륨�,� 익스프레션� 페달�)� 

   Chapter 1 소 개

새로� 구입한� �S�P�S�4를� 사용하기� 전에� 다음의� 웹사이트에서� 추가된� 문서와� 소프트웨어� 업데이트를� 확인� �`� 

하세요�.� � 

�K�u�r�z�w�e�i�l� �M�u�s�i�c� �S�y�s�t�e�m�s�:� �w�w�w�.�K�u�r�z�w�e�i�l�.�c�o�m� �(영문�)� 영창뮤직�:� �w�w�w�.�y�c�p�i�a�n�o�.�c�o�m� �(한글�)� 

최신버전� 다운로드

� �S�P�S�4� 구입시에는� 악기와� 함께� 아래의� 구성품이� 함께� 제공됩니다�.� 

� �-� 파워� 케이블�,� �1�9�V� �3�.�4�2�A� 전원� 어댑터� 

� �-� 서스테인� 페달� 

� �-� �U�S�B� 케이블� �(�A�t�o�B� 타입�)� � � 

� �-� 사용자� 설명서�(본� 책자�)� � 

� �-� 품질보증서� 

이� 중� 하나라도� 누락되었을� 시에는� 커즈와일� 대리점� 및� 구입처에� 문의해� 주시기� 바랍니다�.� 

�S�P�S�4에는� 사운드� 시스템이� 내장되어� 있어�,� 기본적으로� 제공된� 구성품만으로� 연주를� 시작할� 준비가� 됩니다�.� 

다음� 장에서� 사용법에� 대해� 자세히� 알려드립니다�.

내용물� 확인
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�S�P�S�4를� 안정된� 장소에� 두기� 전에는� 절대로� 그� 어떤� 케이블도� 연결하지� 마십시오�.� 

또한� 차가운� 곳에� 장시간� 노출되었던� 악기에� 곧바로� 전원을� 인가하면� 악기� 내부에� 물방울이� 맺힐� 수� 있기� 

때문에� 방안의� 온도와� 비슷해질� 때까지� 충분히� 시간을� 두었다가� 전원을� 켜시기� 바랍니다�.

시작하기� 전에�.�.�.

    Chapter 2 SPS4 시작하기

이번 장에서는 SPS4를 사용자의 음향 기기와 미디 작업 환경에 연결하는 방법을 소개합니다.

만일 새로운 장비를 연결하는 일이 익숙한 사용자라면 이번 장은 훑어 보는 것으로 충분하지만 그렇지 

않다면 이번 장을 꼼꼼히 읽어보는 것이 좋습니다.

빠른� 실행

�1�.� 딱딱하고� 평평한� 면� 위에� 악기를� 놓으십시오�.

�2�.� 어댑터에� 파워� 케이블을� 연결하고� �S�P�S�4의� �D�C� 단자에� 꽂은� 다음� 전원을� 연결합니다�.

�3�.� 악기와� 연결된� 음향기기들의� 볼륨이� 적당한� 수준인지�,� �S�P�S�4의� 마스터� 볼륨� 슬라이더� �(악기� 전면� 가장� � 

� 좌측의�)가� 가장� 낮게� 설정되어� 있는지� 확인합니다�.

�4�.� 외부� 음향장비를� 사용할� 경우�,� �1�/�4인치� 오디오� 케이블을� 이용해� �S�P�S�4� 후면부의� 오디오� 아웃풋� � � 

� �(�A�u�d�i�o� �O�u�t�p�u�t�s�)� 단자� 에서� 앰프� 또는� 믹서로� 연결해줍니다�.� 밸런스� 타입�(�T�R�S� 또는� 스테레오�)의� 케이블을� 권� 장� 

� 하며�,� 모노로� 연결하는� 경우에는� 아웃풋의� �L�e�f�t� 단자에� 연결하면� 됩니다�.� 헤드폰을� 사용하려면� 헤드폰� 

� �(�H�e�a�d�p�h�o�n�e�s�)� 단자에� 연결합니다�.

�5�.� �C�D� 또는� �M�P�3� 플레이어를� 사용하거나� �S�P�S�4의� 스피커에� 별도의� 키보드를� 연결하려면�,� 일반적인� �1�/�4� 인치� � 

� 케이블을� � �S�P�S�4의� 오디오� 인풋�(�A�u�d�i�o� �I�n�p�u�t�s�)에� 연결합니다�.

� �N�O�T�E� �:� �S�P�S�4의� 볼륨� 슬라이더는� 외부� 음원의� 음량에� 영향을� 미치지� 않습니다�.

� � 외부� 음원의� 음량� 컨트롤을� 이용하시기� 바랍니다�.

연결하기

�1�.� �S�P�S�4의� 전원을� 켜고� 마스터� 볼륨� 슬라이더를� 천천히� 올립니다�.� 

� �S�P�S�4는� 기본적으로� �P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e로� 설정이� 되어있으며�,� 화면� 왼쪽의� �[�F�u�n�c�t�i�o�n�]� 버튼� 중� 하나를� 눌러� � 

� 다른� 모드로� 진입할� 수� 있습니다�.� 

�2�.� 소리가� 일그러져� 들린다면� 믹서에서� �g�a�i�n� 값을� 낮추거나� �p�a�d� 버튼�(일반적으로� 믹서로� 들어오는� 신호의� � 

� 레벨을� 약� �2�0�d�B� 감소시킴�)을� 눌러줍니다�.� 

�3�.� 화면� 아래의� �[�P�r�e�v�i�o�u�s�]�,� �[�N�e�x�t�]� 버튼으로� 음색� 목록을� 스크롤� 해봅니다�.� �[�B�a�n�k�]�,� �[�G�r�o�u�p� �S�e�l�e�c�t�]�,� � � 

� �[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼도� 함께� 이용하여� �S�P�S�4의� 다양한� 음색을� 선택하고� 연주하여� 들어봅시다�.

� �U�s�e�r� �B�a�n�k는� 초기에� 비워져� 있는� 뱅크입니다�.

�S�P�S�4� 사용하기

SPS4 시작하기
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Chapter 2 SPS4 시작하기

SPS4 시작하기

�S�P�S�4의� 모든� 연결� 단자는� 아래� 그림과� 같이� 악기의� 후면부에� 위치하고� 있습니다�:

세부� 항목� 시작하기�:� 후면부

외부� 음원� 모듈이나� 컨트롤러와� 연결하기� 위해서� �M�I�D�I� 포트를� 사용합니다�.� �O�u�t� 포트는� �S�P�S�4� 의� 미디� 신호를� 

외부로� 전송하고�,� �I�n� 포트는� 외부로부터의� 미디� 신호를� 수신합니다�.

�M�I�D�I� �(�I�n�,� �O�u�t�)� 포트

�S�P�S�4에는� 컨트롤� 페달을� 연결할� 수� 있는� 두� 개의� 단자가� 있습니다�.

�F�O�O�T� �S�W단자는� �o�n�/�o�f�f와� 같이� 두� 가지의� 상태�(서스테인�,� 뮤트� 등�)를� 제어할� 수� 있는� 스위치� 페달을� 

연결할� 때� 사용합니다�.� 

또한� 스위치� 페달은� �o�n�/�o�f�f뿐� 아니라� 점진적으로� 변하는� 파라미터를� 제어할� 때에도� 사용될� 수� 있습니다�.

�K�u�r�z�w�e�i�l의� �'�K�F�P�-�2�S�'� 와� 같이� 하나의� 스테레오� 케이블로� 연결되나� 각각� 독립적으로� 사용� 가능한� 듀얼� 

스위치� 페달도� 이� 단자를� 이용합니다�.� 

자세한� 내용은� �7쪽의� �'페달� 연결하기� �(�C�o�n�n�e�c�t�i�n�g� �P�e�d�a�l�s�)�'� 부분을� 참고하시기� 바랍니다�.

�C�C� �P�e�d�a�l� 단자는� 점진적으로� 다양하게� 변하는� 파라미터� 값�(필터의� 중심� 주파수� 또는� 저주파� 발진기

�(�L�F�O�)의� 양� 등�)을� 제어할� 수� 있는� �C�C� 페달을� 연결할� 때� 사용합니다�.� 또한� �C�C� 페달은� �o�n�/�o�f�f를� 제어

할� 때에도� 사용될� 수� 있습니다�.

자세한� 내용은� �7쪽의� �'페달� 연결하기�(�C�o�n�n�e�c�t�i�n�g� �P�e�d�a�l�s�)�'� 부분을� 참고하시기� 바랍니다�.� 

�P�e�d�a�l� 단자

�S�u�s�t�a�i�n� �(�F�O�O�T� �S�W�:� 풋� 스위치�)� 단자

�C�C� �P�e�d�a�l� 단자

Pedal JacksAudio Jacks

USB PortMIDI Ports

DC Power Jack
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�S�S�P�S�4와� 컴퓨터를� 연결하면� 다음과� 같은� 일을� 할� 수� 있습니다�:� 

�-� �S�P�S�4를� 컴퓨터� 시퀀싱� 프로그램의� 미디� 컨트롤러로� 사용� 

�-� 컴퓨터를� 이용해� �S�P�S�4의� 사용자� 데이터� 관리� 

�-� �S�P�S�4의� 소프트웨어와� 음색� 업데이트

새로� 구입한� �S�P�S�4를� 사용하기� 전에� 다음의� 웹사이트에서� 추가된� 문서와� 소프트웨어� 업데이트를� 확인

하세요�.� �K�u�r�z�w�e�i�l� �M�u�s�i�c� �S�y�s�t�e�m�s�:� �w�w�w�.�K�u�r�z�w�e�i�l�.�c�o�m� �(영문�)� 영창뮤직�:� �w�w�w�.�y�c�p�i�a�n�o�.�c�o�m� �(한글�)

�U�S�B� 포트

�S�P�S�4와� 외부� 앰프� 또는� 믹서에� 연결할� 때� 사용합니다�.

�A�u�d�i�o� �O�u�t� �(�L�e�f�t�/�M�o�n�o�,� �R�i�g�h�t�)� 단자

�C�D� 나� �M�P�3� 플레이어� 또는� 별도의� 키보드를� �S�P�S�4� 오디오� 인풋� 단자의� �L�E�F�T� 와� �R�I�G�H�T� 에� 연결합니다�.� 

이� 단자는� 밸런스�(�T�R�S�)� 인풋입니다�.� �1�/�4� 인치� 밸런스�(스테레오�)� 케이블을� 사용하면� 전원� 케이블의� 험노이즈를� 

줄여주는� 효과가� 있습니다�.� 

�A�u�d�i�o� �I�n� 단자

전원� 어댑터� 단자를� 연결합니다�.전원� 어댑터� 단자를� 연결합니다�.

�D�C� 전원� 단자

�S�P�S�4의� 소리를� 스테레오� 헤드폰을� 이용해� 듣고자� 할� 때� 사용합니다�.

미니� 플러그로� 된� 헤드폰을� 연결하기� 위해서는� �1�/�4인치� �-� �1�/�8인치� 변환� 젠더가� 필요합니다�.

�H�e�a�d�p�h�o�n�e�s� 단자�(좌측� 전면에� 위치�)

�S�P�S�4는� �1�9볼트의� �D�C� 전원으로� 구동되며�,� 내장된� 앰프를� 구동하기위해� �3�.�4� 암페어가� 필요합니다�.� 

구입한� 국가에� 따라� 적합한� 전원� 케이블과� 전압� 변환기가� 함께� 제공될� 것입니다�.� 

콘센트에� 전압� 변환기를� 꽂은� 다음� 파워� 케이블과� 어댑터를� 연결해� 줍니다�.

전원� 케이블� �(코드� 선�)� 연결하기

�S�P�S�4에는� 작은� 방에서� 솔로� 연주자에게� 적합한� 고품질의� 앰프와� 스피커가� 내장되어� 있지만�,� 더� 큰� 방과� 그

룹� 연주자를� 위해� 더� 강력한� 외부� 음향장비가� 필요할� 수� 있습니다�.� �1�/�4� 인치� 케이블로� 서로를� 연결하면� 됩니

다�.� 믹서로� 연결하려면�,� 밸런스�(스테레오�)� 케이블은� 더� 강한� 신호와� 적은� 노이즈를� 전달합니다�.� 

음향� 기기의� 볼륨을� 모두� 낮춘� 후에� 스테레오� 또는� 모노� 케이블을� 이용해� �S�P�S�4의� �A�u�d�i�o� �O�u�t�p�u�t�s과� 음향� 기

기를� 연결합니다�.� �S�P�S�4의� 아날로그� 아웃� 단자는� 밸런스� 타입으로� 되어있기� 때문에�,� 보다� 큰� 음량에서� 잡음

을� 줄이려면� 모노� 보다는� 스테레오� 케이블을� 사용하기를� 권장합니다�.

외부� 음향� 기기� 연결하기

SPS4 시작하기
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Chapter 2 SPS4 시작하기

SPS4 시작하기

악기� 후면부에� 두� 개의� �1�/�4인치� 밸런스� 타입의� 오디오� 아웃� 단자가� 있습니다�.� 오디오� 케이블의� 한� 쪽� 끝은� 

사용자의� 믹서나� �P�A� 시스템의� 인풋에�,� 다른� 한� 쪽은� �S�P�S�4� 후면의� �L�E�F�T�,� �R�I�G�H�T� 라고� 쓰여있는� 단자에� 연결

해� 줍니다�.� 하나의� 인풋만� 사용� 가능하다면�,� �S�P�S�4의� �L�E�F�T� 단자를� 통해� 모노� 신호를� 전송할� 수� 있습니다�.

�S�P�S�4의� 소리를� 스테레오� 헤드폰을� 이용해� 듣고자� 할� 때에는� 악기� 좌측� 전면에� 위치한� �H�E�A�D�P�H�O�N�E�S� 단자에� 

헤드폰을� 연결합니다�.� 헤드폰이� 꽂혀있을� 때� 내장� 스피커로는� 소리가� 나지� 않지만�,� �L�E�F�T와� �R�I�G�H�T� 단자를� 

통해서는� 오디오� 신호가� 계속� 나가게� 됩니다�.

�C�D� 나� �M�P�3� 플레이어� 아니면� 별도의� 키보들� 연결을� 위한� �L�E�F�T� 와� �R�I�G�H�T� 오디오� 인풋� 단자가� 설치되어� 있습니다�.� 

오디오� 인풋� 신호는� �S�P�S�4� 고유의� 신호와� 섞여서� 스피커�,� 헤드폰� 잭�,� 오디오� 아웃풋� 단자로� 출력됩니다�.� 

�V�O�L�U�M�E� 슬라이더는� �S�P�S�4� 신호의� 볼륨만� 조절가능합니다�.� 

오디오� 인풋� 단자는� 밸런스이기� 때문에�,� 신호� 소스가� 밸런스� 아웃풋이고� 밸런스� 케이블을� 사용하면�,� 전원� 

케이블� 험노이즈� 같은� 외부� 노이즈가� 현저하게� 감소하게� 됩니다�.

SPS4

Left Speaker Right Speaker
Left and Right
Audio Outputs

Headphones

Left and Right
Audio Inputs

MP3,
CD Player,

Sound Module

SPS4 connected to powered speakers and headphones

SPS4 connected to a mixer, powered speakers and headphones

Left Speaker Right Speaker

Right
Mixer

In

Left
Mixer 

In

Right Mixer Out

Left Mixer Out

SPS4

Headphones

MP3,
CD Player,

Sound Module

Left and Right
Audio Inputs

Left and Right
Audio Outputs



07

서스테인�(스위치� 페달�)� 또는� �C�C� 페달을� �S�P�S�4� 후면부의� 알맞은� 위치에� 연결합니다�.� �1쪽의� �'페달� �(옵션�)�'� 에서� 언

급한� �K�u�r�z�w�e�i�l� 전용� 페달을� 사용할� 것을� 권장합니다�.� 그러나� 아래의� 사양과� 맞는� 페달이라면� 사용해도� 무방합

니다�.

� 스위치� 페달� � �1�/�4인치� �T�i�p�-�S�l�e�e�v�e�(모노�)� 플러그� 

� �C�C� 페달� � �1�0�K� �O�h�m�,� �1�/�4인치� �T�i�p�-�R�i�n�g�-�S�l�e�e�v�e�(스테레오�)� 플러그

� �S�e�t�u�p� 음색에서는� �Z�o�n�e� 별로� 각각� 개별적으로� 페달을� 지정할� 수� 있습니다�.� �S�P�S�4에서� 사용� 가능한� 세� 개의� � 

� 페달에� 대한� 기본� 설정은� 다음과� 같습니다�:

� �S�w�i�t�c�h� �P�e�d�a�l� �1� � � �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �6�4� �(�S�u�s�t�a�t�i�n�)

� �S�w�i�t�c�h� �P�e�d�a�l� �2� � � �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �6�6� �(�S�o�s�t�e�n�u�t�o�)

� �C�C� �P�e�d�a�l� � � �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �1�1� �(�E�x�p�r�e�s�s�i�o�n�/�V�o�l�u�m�e�)

�N�O�T�E� �:� �S�P�S�4의� 전원을� 켤� 때� 페달을� 밟고� 있지� 않도록� 주의하십시오�.

페달� 연결하기

�S�P�S�4� 후면부의� �S�W� �P�E�D�A�L� 단자에� 플러그를� 꽂을� 때�,� 단일� 스위치� 페달을� 연결하면� 기본적으로� 서스테

인� 페달처럼� 동작하게� 됩니다�.� 물론� 이는� 사용자의� 프로그래밍에� 따라� 바뀔� 수� 있으며�,� 자세한� 내용은� 

�4�3쪽의� �'셋업� 모드�(�S�e�t�u�p� �M�o�d�e�)�'� 에서� 확인할� 수� 있습니다�.

만일� �K�u�r�z�w�e�i�l� 이외의� 제조사의� 스위치� 페달을� 사용한다면�,� �S�P�S�4의� 전원을� 켜기� 전에� 페달이� 연결되어� 

있는지� 확인하십시오�.� 만일� 페달을� 연결하기� 전에� �S�P�S�4를� 켜면�,� 페달이� 반대로� 동작할� 수� 있습니다�(밟았을� 

때� �o�f�f�,� 떼었을� 때� �o�n�)�.� 또한�,� 악기의� 전원을� 켤� 때� 페달을� 밟고� 있지� 않도록� 주의하십시오�.� �S�P�S�4는� 전원을� 

켜는� 순간에� 페달의� 상태를� 파악하기� 때문에�,� 페달을� 밟은� 상태로� 전원을� 켜면� 반대로� 동작하게� 됩니다�.

스위치� 페달을� 사용하는� 데� 문제가� 발생한다면�,� �9�9쪽의� �'스위치� 페달� 문제� 해결�(�S�w�i�t�c�h� �P�e�d�a�l� �P�r�o�b�l�e�m�s�)�'� 를� 

참고하시기� 바랍니다�.

듀얼� 스위치� 페달� 연결하기

�S�u�s�t�a�i�n� �P�e�d�a�l� 단자에는� 하나의� 스테레오� 케이블로� 된� 듀얼� 스위치� 페달을� 연결할� 수� 있습니다�.� 두� 개의� 

페달� 중� 왼쪽� 페달은� 단자의� �R�i�n�g으로�,� 오른쪽� 페달은� �T�i�p으로� 연결됩니다�.

이러한� 방식으로� 싱글� 페달� 두� 개를� 동시에� 연결할� 수도� 있습니다�.� 우선� �1�/�4인치� 모노� 단자� 두� 개와� �1�/�4

인치� 스테레오� 단자� 하나로� 구성된� �'스테레오�-듀얼� 모노�'� �Y� 모양� 어댑터를� 구입한� 후에�,� 서스테인에� 사용

할� 페달을� 왼쪽� 단자에�,� 소스테누토에� 사용할� 페달을� 오른쪽� 단자에� 꽂아줍니다�.� �'오른쪽�'� 페달을� 왼쪽에�,� 

�'왼쪽�'� 페달을� 오른쪽에� 연결해야� 한다는� 것을� 유념하시기� 바랍니다�.

앞서� 말한� 것과� 같이�,� 기본적으로� 오른쪽� 페달이� 서스테인�,� 왼쪽� 페달이� 소스테누토� 기능을� 담당합니다�.� 

전형적인� 피아노에서의� 소스테누토� 페달�(가운데�)은� 밟고있는� 동안� 타현된� 건반� 소리를� 유지시켜� 주지

만�,� 그� 후에� 연주되는� 음들은� 유지하지� 않습니다�.� 밟았던� 페달을� 놓으면� 보통의� 상태로� 돌아갑니다�.� 물론� 

�S�P�S�4에서는� 다른� 기능으로� 사용하기� 위해� 사용자의� 임의에� 따라� 프로그래밍� 할� 수� 있습니다�.

스위치� 페달� 연결하기

컨트롤� 페달은� 볼륨�,� 비브라토� 등의� 효과들을� 발로� 조절할� 때� 매우� 유용합니다�.� �K�u�r�z�w�e�i�l의� �C�C�-�1� 컨트롤� 

페달은� �S�P�S�4에� 최적이나�,� 신디사이저� 용으로� 개발된� 타사의� 컨트롤� 페달도� 사용� 가능합니다�.� 페달을� 어떻

게� 구성하는지에� 따라� 사용자에게� 만족스러울� 수도�,� 만족스럽지� 않을� 수도� 있습니다�.

컨트롤� 페달을� 사용하는� 데� 문제가� 발생한다면�,� �9�9쪽의� �'�C�C� 페달� 문제� 해결�(�C�o�n�t�r�o�l� �P�e�d�a�l� �P�r�o�b�l�e�m�s�)�'� 를� 

참고하시기� 바랍니다�.

컨트롤� 페달� 연결하기

SPS4 시작하기
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�S�P�S�4는� 전문� 연주에� 적합한� 악기인� 동시에�,� 강하고� 직관적이며� 쉽게� 사용할� 수� 있는� 미디� 컨트롤러입니다�.� 

�S�P�S�4의� 미디� 컨트롤러로써의� 기능과� 이를� 설정하는� 방법에� 대해서는� �4�3쪽의� �'셋업� 모드�(�S�e�t�u�p� �M�o�d�e�)�'� 를� 

참고하시기� 바랍니다�.

미디� 연결하기

Chapter 2 SPS4 시작하기

�S�P�S�4를� 외부� 사운드� 모듈에� 연결하여� 미디� 컨트롤러로� 사용하기� 위해서는� 미디� 케이블을� 이용해� 

�S�P�S�4의� �'�O�u�t�'� 단자와� 외부� 모듈의� 미디� 인풋� 단자를� 연결해� 줍니다�.

두개의� 오디오� 케이블로� 모듈의� 오디오� 아웃풋을� �S�P�S�4에� 연결할� 수� 있습니다�.� 자세한� 사항은� �'외부� 

음향기기� 연결하기�'� 의� �5쪽을� 참고하시기� 바랍니다�.� �S�P�S�4의� 스피커를� 사용하지� 않더라도�,� 모듈의� 음

원과� �S�P�S�4의� 소리를� 믹스하여� 출력합니다�.� 

다른� 외부의� 미디� 컨트롤러를� 이용해� �S�P�S�4를� 제어하고자� 한다면�,� 미디� 케이블을� 이용해� �S�P�S�4의� �'�I�n�'� 

단자와� 외부� 미디� 컨트롤러의� 미디� 아웃풋� 단자를� 연결해� 줍니다�.

기본적인� 미디� 연결

하나의� 미디� 컨트롤러에� 다수의� 사운드� 모듈을� 연결하기� 위해서는� �S�P�S�4가� 미디� 컨트롤러로써� 사용

되거나�,� 아니면� 미디� 연결에서의� 마지막에� 위치하는� 모듈이� 되어야� 합니다�.� �S�P�S�4에는� �M�I�D�I� �T�H�R�U� 

단자가� 없기� 때문인데�,� 이는� 간단히� 말해� �S�P�S�4가� 미디� 연결에서� 시작점이� 되거나� 마지막을� 담당해야� 

한다는� 것을� 의미합니다�.

�S�P�S�4를� 미디� 컨트롤러로� 사용하려면� �S�P�S�4의� �M�I�D�I� �O�U�T� 포트를� 첫번째� 사운드� 모듈의� �M�I�D�I� �I�N에� 연결하고�,� 

이� 모듈의� �M�I�D�I� �T�H�R�U를� 다음� 모듈의� 인풋에� 연결하고�.�.�.� 이러한� 방식으로� 마지막� 모듈의� �M�I�D�I� �I�N까

지� 연결해� 줍니다�.

여러� 개의� 사운드� 모듈� 연결하기

SP4 Module

Out In

Module SP4

Out In

SPS4 시작하기
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SPS4

MIDI In

Module 1 MIDI Thru Module 2MIDI In MIDI Thru Last ModuleMIDI In

MIDI Out

MIDI In

Module 1 MIDI Thru Module 2MIDI In MIDI Thru Last ModuleMIDI In

MIDI Out

�S�P�S�4를� 컴퓨터에� 연결하여� 미디� 컨트롤러로� 사용하기� 위해서는� 악기� 구입시� 제공된� �U�S�B� 케이블로� 

�S�P�S�4와� 컴퓨터를� 연결해주면� 됩니다�.� 다른� 케이블을� 이용하려면� �A� �t�o� �B� 타입의� �U�S�B� 케이블인지� 

확인하시기� 바랍니다�(�S�P�S�4는� �B� 타입의� �U�S�B단자를� 사용�)�.� �S�P�S�4와� 컴퓨터를� 연결했을� 때� 기본적으로� 

�S�P�S�4는� 미디� 컨트롤러로써� 동작하게� 됩니다�.

컴퓨터를� 이용하여� 소프트웨어� 신디사이저� 또는� �m�p�3� 재생� 프로그램을� � 사용중이라면�,� 컴퓨터의� 라인� 

아웃�(오디오� 아웃�)을� �S�P�S�4의� 인풋� 단자에� 연결하여� �S�P�S�4의� 사운드� 시스템을� 이용할� 수도� 있습니다�.� 

이는� �S�P�S�4의� 고품질� 음원을� 사용하면서� 동시에� �S�P�S�4를� 소프트� 신스의� 컨트롤러로써도� 사용할� 때�,� 

두� 가지� 음원의� 소리가� 같은� 스피커로� 출력이� 되기� 때문에� 특히� 유용합니다�.

컴퓨터� 시퀀서와� 연결하기

SPS4 시작하기
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Chapter 2 SPS4 시작하기

SPS4 시작하기
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     Chapter3 SPS4의 주요 특징

이번 장에서는 사용자와 SPS4가 더욱 친해지도록 도울 것입니다. 여기서 소개하는 SPS4의 특징들은 악기 

전반에 걸친 일반적인 기능 및 특정 Mode에 국한되는 기능이 있습니다. 더욱 깊이있는 내용들은 각각의 

Mode를 소개하는 장에서 다루도록 합니다.

�S�P�S�4의� 전면부에는� 음악적인�,� 또는� 이동과� 설정에� 관여하는� 모든� 컨트롤러들이� 위치해� 있습니다�.

전면부

Sound Select
Buttons

Chan/Param
Buttons

Value Buttons

Bank
Select

Buttons

Group Select
Buttons

Function
Buttons

Control
Knob

Display

Mod
Slider

Pitch
Touchpad
(on left cheekblock)

Sound Select
Buttons

Chan/Param
Buttons

Value Buttons

Bank
Select

Buttons

Group Select
Buttons

Function
Buttons

Control
Knob

Display

Mod
Slider

Pitch
Touchpad
(on left cheekblock)

SPS4 의 주요특징
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피치와� 모듈레이션� 컨트롤러� 

피치� 터치패드는� 왼쪽� 끝에� 위치해� 있습니다�.� 이는� 기존의� 피치� 휠이나� 피치� 레버처럼� 작동하지만� 훨씬� 

간단하며� 더� 견고합니다�.� 

레버나� 휠과� 마찬가지로�,� 터치하지� 않으면� 기본적으로� 중앙에� 위치하며� 원래� 음이� 들리게� 됩니다�.� 수평� 

윗부분을� 터치하면� 피치는� 위로� 이동하며� 전체적인� 음색은� 날카로워집니다�.� 아래� 부분을� 터치하면� 피치는� 

아래로� 이동하며� 전체적인� 음색은� 먹먹하게� 됩니다�.� 부드러운� 음색변화를� 위해� 가운데� 손가락을� 놓고� 계속� 

누른채� 수직으로� 부드럽게� 이동시킵니다�.� 부드럽게� 원래� 음정으로� 돌아가려면�,� 가운데로� 슬라이드합니다�.� 

또는� 손을� 떼면� 자동으로� 원래� 음정으로� 돌아갑니다�.� 

피치� 터치패드� 

모듈레이션� 슬라이더는� 전면부의� 가장� 왼쪽에� 있는� 슬라이더입니다�.� 이� 슬라이더는� 스프링이� 없기� 때문에� 

사용자가� 설정한� 위치에� 남아있게� 됩니다�.� 모듈레이션� 슬라이더는� 대개� 소리의� 특징을� 바꿀� 수� 있는� 파

라미터를� 제어할� 때� 사용합니다�.� �(비브라토�,� 필터의� 깊이� 등�)

모듈레이션� 슬라이더� 

Chapter3 SPS4의 주요 특징

Pitch Touchpad
(on left cheekblock)

Mod Slider
(on front panel)

Pitch Touchpad
(on left cheekblock)

Mod Slider
(on front panel)

�F�u�n�c�t�i�o�n� 버튼은� 악기� 전면부� 좌측의� �'�F�u�n�c�t�i�o�n�'� 이라고� 표기된� 곳� 아래에� 위치한� 버튼들을� 말합니다�.� 

�M�o�d�e를� 변환하거나� �M�o�d�e� 내에서� 사용할� 수� 있는� 하위� 기능들을� 제어할� 수� 있습니다�.

�F�u�n�c�t�i�o�n� 버튼

SPS4 의 주요특징
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�[�P�r�o�g�r�a�m�]� 버튼을� 누르면� �P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e�(�2�5쪽의� �'동작� 모드�(�T�h�e� �O�p�e�r�a�t�i�n�g� �M�o�d�e�s�)�'� �,� �3�1쪽의� �'프로그램� 

모드�(�P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e�)�'� � 참조�)로� 진입합니다�.� �P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e에서는� 다양한� 음색을� 선택하여� 연주할� 수� 있

습니다�.

�P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e로� 진입하면� 이� 버튼의� �L�E�D에� 불이� 들어옵니다�.

�[�P�r�o�g�r�a�m�]� 버튼

�[�S�e�t�u�p�]� 버튼을� 누르면� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e�(�2�5쪽의� �'동작� 모드�(�T�h�e� �O�p�e�r�a�t�i�n�g� �M�o�d�e�s�)�'� �,� �4�3쪽의� �'� 셋업� 모드

�(�S�e�t�u�p� �M�o�d�e�)�'� 참조�)로� 진입합니다�.� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e에서는� 음색의� 다양한� 조합�,� 컨트롤러� 지정�,� 미디� 채널� 

지정� 등의� 설정을� 바꾸어줄� 수� 있습니다�.

�S�e�t�u�p� �M�o�d�e로� 진입하면� 이� 버튼의� �L�E�D에� 불이� 들어옵니다�.

�[�S�e�t�u�p�]� 버튼

�[�E�d�i�t� �S�e�t�u�p�]� 버튼을� 누르면� �E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e�(�2�5쪽의� �'동작� 모드�(�T�h�e� �O�p�e�r�a�t�i�n�g� �M�o�d�e�s�)�'� �,� �5�5쪽� 의�'� 에디트� 

셋업� 모드�(�E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e�)�'� � 참조�)로� 진입합니다�.� �E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e에서는� �S�e�t�u�p� 음색을� 편집하거나� 생성할� 

수� 있습니다�.

�E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e로� 진입하면� 이� 버튼의� �L�E�D에� 불이� 들어옵니다�.

�[�E�d�i�t� �S�e�t�u�p�]� 버튼

사용자가� 새롭게� 만든� �P�r�o�g�r�a�m� 음색이나� �S�e�t�u�p� 음색을� 저장하고자� 할� 때�,� 또는� 현재� 선택한� �P�r�o�g�r�a�m� 

음색�,� �S�e�t�u�p� 음색에서� 변경된� 사항을� 저장하고자� 할� 때� �[�S�a�v�e�]� 버튼을� 누릅니다�.� 사용자가� �P�r�o�g�r�a�m이나� 

�S�e�t�u�p� 음색에� 변화를� 주면� 이� 버튼의� �L�E�D에� 불이� 들어옵니다�.

�[�S�a�v�e�]� 버튼

�[�G�l�o�b�a�l�]� 버튼을� 누르면� �G�l�o�b�a�l� �M�o�d�e�(�2�5쪽의� �'동작� 모드�(�T�h�e� �O�p�e�r�a�t�i�n�g� �M�o�d�e�s�)�'� �,� �7�1쪽의� �'글로벌� 모드

�(�G�l�o�b�a�l� �M�o�d�e�)�'� 참조�)로� 진입합니다�.� �G�l�o�b�a�l� �M�o�d�e에서는� �S�P�S�4를� 전반적으로� 제어하� 는� 파라미터� 값들

을� 설정할� 수� 있습니다�.� 여기에는� 튜닝�,� 조옮김�(�t�r�a�n�s�p�o�s�e�)�,� 벨로시티� �(�v�e�l�o�c�i�t�y�)�,� 애프터터치�(�a�f�t�e�r�t�o�u�c�h�)� 

민감도� 등이� 포함됩니다�.� 또한� 여기에서� 악기를� 초기화할� 수도� 있습니다�.

� � � � � 주의� �:� 악기� 초기화� 시에는� 사용자가� 생성한� �P�r�o�g�r�a�m� 음색�,� �S�e�t�u�p� 음색과� �G�l�o�b�a�l� 설정이� 모두� 지워� 집니다�.

�G�l�o�b�a�l� �M�o�d�e로� 진입하면� 이� 버튼의� �L�E�D에� 불이� 들어옵니다�.

�[�G�l�o�b�a�l�]� 버튼

SPS4 의 주요특징
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�[�S�p�l�i�t�]� 버튼을� 누르면� �S�p�l�i�t� 기능을� 수행합니다�.� 이� 기능을� 이용하면� 건반� 영역을� 최대� �4개의� �Z�o�n�e으로� 

나누어� 각� �Z�o�n�e마다� 각기� 다른� 음색�,� 미디� 설정�,� 조옮김� 등을� 설정할� 수� 있습니다�.� �S�p�l�i�t� 기능에� 대한� 자세한� 

설명은� �2�7쪽의� �'�S�p�l�i�t� 기능�(�T�h�e� �S�p�l�i�t� �F�u�n�c�t�i�o�n�)�'� 을� 참조하시기� 바랍니다�.

�S�e�t�u�p� �M�o�d�e에서� �[�S�p�l�i�t�]� 버튼을� 누른� 상태에서� �[�S�h�i�f�t�]� 버튼을� 누르면� 현재� 선택된� �S�e�t�u�p� 음색의� �Z�o�n�e� �1을� 

뮤트시키거나� 뮤트� 해제합니다�.

�[�S�p�l�i�t� �(�Z�o�n�e� �1�)�]� 버튼

�[�L�a�y�e�r�]� 버튼을� 누르면� �L�a�y�e�r� 기능을� 수행합니다�.� 이� 기능을� 이용하면� 최대� �4개까지의� �P�r�o�g�r�a�m� 음색

과� �S�e�t�u�p� 음색을� 쌓아올릴� 수� 있습니다�.� �L�a�y�e�r를� 구성하는� 각� 음색은� 새로운� �Z�o�n�e이� 되며�,� 최대� �4개

의� �Z�o�n�e까지� 사용� 가능합니다�.� �L�a�y�e�r기능에� 대한� 자세한� 설명은� �2�8쪽의� �'�L�a�y�e�r� 기능�(�T�h�e� �L�a�y�e�r� �S�e�t�u�p� 

�M�o�d�e에서� �[�L�a�y�e�r�]� 버튼을� 누른� 상태에서� �[�S�h�i�f�t�]� 버튼을� 누르면� 현재� 선택된� �S�e�t�u�p� 음� 색의� �Z�o�n�e� �2를� 뮤트

시키거나� 뮤트� 해제합니다�.

�[�L�a�y�e�r� �(�Z�o�n�e� �2�)�]� 버튼

�[�T�r�a�n�s�p�o�s�e� �+�]� 버튼을� 누르면� 현재� 선택된� �P�r�o�g�r�a�m� 음색� 또는� �S�e�t�u�p� 음색의� 음정을� 반음� �(�s�e�m�i�t�o�n�e�)씩� 

올려주며�,� �[�T�r�a�n�s�p�o�s�e� �-�]� 버튼은� 반대로� 반음씩� 내려줍니다�.

�[�T�r�a�n�s�p�o�s�e� �+�]� 버튼과� �[�T�r�a�n�s�p�o�s�e� �-�]� 버튼을� 동시에� 누르면� 조옮김� 되지� 않은� 원래의� 음정으로� 돌아갑니다�.� 

만일� 조옮김� 되지� 않은� 상태에서� 두� 개의� 버튼을� 동시에� 누르는� 경우에는� 음정이� 한� 옥타브�(�1�2개의� 반

음�)� 내려가게� 됩니다�.

�S�e�t�u�p� �M�o�d�e에서� �[�T�r�a�n�s�p�o�s�e� �-�]� 버튼을� 누른� 상태에서� �[�S�h�i�f�t�]� 버튼을� 누르면� 현재� 선택된� �S�e�t�u�p� 음색의� 

�Z�o�n�e� �3을� 뮤트시키거나� 뮤트� 해제합니다�.� 또한� �[�T�r�a�n�s�p�o�s�e� �+�]� 버튼을� 누른� 상태에서� �[�S�h�i�f�t�]� 버튼을� 누르면� 

현재� 선택된� �S�e�t�u�p� 음색의� �Z�o�n�e� �4� 뮤트시키거나� 뮤트� 해제합니다�.

�[�T�r�a�n�s�p�o�s�e� �(�Z�o�n�e� �3�,� �Z�o�n�e� �4�)�]� 버튼

�S�e�t�u�p� �M�o�d�e에서� �[�S�h�i�f�t�]� 버튼은� �[�S�p�l�i�t�]�,� �[�L�a�y�e�r�]�,� �[�T�r�a�n�s�p�o�s�e� �-�]�,� �[�T�r�a�n�s�p�o�s�e� �+�]� 버튼의� 두번째� 기능�(�Z�o�n�e� �m�u�t�e�)을� 

활성화� 시킵니다�.� �[�S�h�i�f�t�]� 버튼을� 누르고� 있으면� 활성화된� �Z�o�n�e의� 버튼에는� 불이� 들어오고�,� 뮤트된� �Z�o�n�e의� 

버튼은� 깜빡이게� 됩니다�.

�[�S�h�i�f�t�]� 버튼

Chapter3 SPS4의 주요 특징
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컨트롤� �K�n�o�b로� 데이터� 파라미터를� 매우� 유연하면서도� 직관적으로� 제어� 할� 수� 있습니다�.� �K�n�o�b를� 이용하면� 

�5가지� 파라미터를� 실시간으로� 제어할� 수� 있습니다�.� �P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e와� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e에서는� 이� 파라미터들이� 

이미� 설정되어� 있지만�,� �E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e에서는� 사용자� 임의대로� 바꾸어줄� 수� 있습니다�.

현재� 선택된� 파라미터의� �L�E�D에는� 불이� 들어옵니다�.� 기본적인� �5가지� 파라미터는� 다음과� 같습니다�.

●� �1� �T�i�m�b�r�e� 

●� �2� �M�o�d� 

●� �3� �E�n�v�e�l�o�p�e� 

●� �4� �E�f�f�e�c�t� 

●� �5� �R�e�v�e�r�b

�E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e에서는� 이� �5가지� 파라미터를� 임의대로� 바꾸어줄� 수� 있습니다�.

자세한� 내용은� �5�5쪽의� �'�E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e�'를� 참조하세요�.� �L�E�D� 아래에� 위치한� �[�C�o�n�t�r�o�l� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼을� 

눌러� �K�n�o�b로� 제어할� 파라미터를� 선택합니다�.

컨트롤� �K�n�o�b

SPS4 의 주요특징
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글자와� 숫자를� 나타낼� 수� 있는� 화면� 표시� 창과� 그� 아래에� 있는� 값� 설정� 버튼은� 악기� 전면부의� 중앙에� 

위치하고� 있습니다�.

�P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e에서� �[�C�h�a�n�/�P�a�r�a�m� �U�p�(▲�)�]� 버튼을� 누르면� 미디� 신호를� 전송하는� 채널� 번호를� 하나� 올려

줍니다�.� �[�C�h�a�n�/�P�a�r�a�m� �D�o�w�n�(▼�)�]� 버튼을� 누르면� 미디� 신호를� 전송하는� 채널� 번호를� 하나� 내려줍니다�.

�P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e나� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e� 뿐� 아니라� 어떠한� �M�o�d�e에서도� �(�E�d�i�t� �S�e�t�u�p�,� �G�l�o�b�a�l�,� �S�y�s�t�e�m� 등�)� �[�C�h�a�n�/�P�a�r�a�m�]� 

버튼을� 눌러� 그� �M�o�d�e에서의� 파라미터� 목록을� 스크롤� 할� 수� 있습니다�.

화면� 표시� 창�,� 값� 설정� 버튼

�[�C�h�a�n�/�P�a�r�a�m�]� 버튼

Chapter3 SPS4의 주요 특징

�[�N�e�x�t�]�,� �[�P�r�e�v�i�o�u�s�]� 버튼은� 화면� 표시� 창에서� 목록을� 스크롤� 할� 때� 사용합니다�.� �[�N�e�x�t�]와� �[�P�r�e�v�i�o�u�s�]� 

버튼을� 동시에� 누르면� 목록에서� 다음� 카테고리의� 첫� 번째� 항목으로� 이동합니다�.� 만약� �P�r�o�g�r�a�m� 

�M�o�d�e의� �'�1� �S�t�u�d�i�o� �G�r�a�n�d�'� 음색이� 선택되어� 있는� 상태에서� �[�N�e�x�t�]�,� �[�P�r�e�v�i�o�u�s�]� 버튼을� 동시에� 누르면� 

다음� 카테고리인� �E�l�e�c�t�r�i�c� �P�i�a�n�o의� 음색� 중� 첫� 번째� 음색인� �'� �8� �S�t�e�v�i�e�'� �s� �R�h�d�s�'� 으로� 이동합니다�.

이때� 다시� 두� 개의� 버튼을� 동시에� 누르면� 그� 다음� 카테고리인� �C�l�a�v�i�n�e�t의� 음색� 중� 첫� 번째� 음색인� 

�'�1�6� �S�u�p�a�s�t�i�c�i�o�u�s�'로� 이동합니다�.

�[�P�r�e�v�i�o�u�s� �(�-�)�]� 버튼과� �[�N�e�x�t� �(�+�)�]� 버튼

SPS4 의 주요특징
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악기� 전면부의� 우측에� 위치� �O�b�j�e�c�t� �S�e�l�e�c�t� 버튼에는� �3가지� 종류가� 있습니다� �-� �[�B�a�n�k� �S�e�l�e�c�t�]�,� �[�G�r�o�u�p� �S�e�l�e�c�t�]�,� 

�[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]�.� �S�P�S�4의� �P�r�o�g�r�a�m� 음색과� �S�e�t�u�p� 음색들은� 모두� 세� 단계로� 조직� 되는데�,� �8개의� 음색이� 모여� 

하나의� �G�r�o�u�p을�,� �8개의� �G�r�o�u�p이� 모여� 하나의� �B�a�n�k를� 구성합니다�.� 아래의� 그림은� �P�r�o�g�r�a�m� 음색� �'�4�2� �J�u�m�p�!� 

�0�b�x�'� 을� 예로� 들어� 이러한� 조직� 구성을� 나타낸� 것입니다�.

현재� 선택되어� 있는� �B�a�n�k�,� �G�r�o�u�p�,� 음색에� 해당하는� 버튼� 및� �L�E�D에는� 불이� 켜집니다�.� 위에서� 예로� 들었던� 

�'�4�2� �J�u�m�p�!� �0�b�x�'� 음색의� 경우에는� 다음과� 같이� 나타납니다�.

�O�b�j�e�c�t� �S�e�l�e�c�t� 버튼

SPS4 의 주요특징
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위의� 그림과� 같이� �8개의� �[�G�r�o�u�p� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼이� 있습니다�.� 각각의� 버튼은� 현재� 설정된� �B�a�n�k� 에� 따라서� 

다른� �G�r�o�u�p을� 선택하게� 됩니다�.

각� �B�a�n�k는� �8개의� �G�r�o�u�p으로� 나누어집니다�.� �G�r�o�u�p의� 이름이� 쓰여있는� 바로� 아래의� �[�G�r�o�u�p� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼을� 

누르면� 버튼� 위의� �G�r�o�u�p� 중에서� 지정된� �B�a�n�k에� 해당하는� �G�r�o�u�p이� 선택되고�,� 그� 버튼에� 불이� 들어옵니다�.

�[�G�r�o�u�p� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼

 button will cycle through the three object banks: Bank 1, Bank 2, 

각각의� �[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼은� 현재� 지정되어� 있는� �G�r�o�u�p에서� 각각� 하나의� 음색에� 해당하며�,� 이� 버튼들� 

중� 하나를� 누르면� 해당� 음색을� 선택하게� 됩니다�.� 사용자가� 누른� 버튼의� �L�E�D에는� 불이� 들어옵니다�.

�[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼

 button will cycle through the three object banks: Bank 1, Bank 2, 
�[�B�a�n�k� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼을� 누르면� �B�a�n�k� �1�,� �B�a�n�k� �2�,� �U�s�e�r의� �3가지� �B�a�n�k를� 돌아가며� 선택하며�,� 선택된� 

�B�a�n�k의� �L�E�D에� 불이� 들어옵니다�.� �P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e에서� �B�a�n�k� �1에는� �0�-�6�3번� 음색이�,� �B�a�n�k� �2에는� �6�4�-�1�2�7번� 

음색이�,� �U�s�e�r� �B�a�n�k에는� �1�2�8�-�1�9�1번에� 사용자가� 만든� 음색이� 들어있습니다�.� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e에서도� 마찬가지로� 

�B�a�n�k� �1에는� �0�-�6�3번� 음색이�,� �U�s�e�r� �B�a�n�k에는� �6�4�-�1�2�7번에� 사용자가� 만든� 음색이� 들어있습니다�.

�[�B�a�n�k� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼

 button will cycle through the three object banks: Bank 1, Bank 2, 

�N�O�T�E� �:� 여기에서� 사용되는� �'�B�a�n�k�'라는� 용어는� �S�P�S�4에� 한정되는� 것으로�,� 일반적으로� � 

� 말하는� �'�M�I�D�I� �B�a�n�k�'�(�1�2�8개의� �O�b�j�e�c�t를� 포함�)와� 혼동하지� 않도록� 주의하시기� � 

� 바랍니다�.� �M�I�D�I� �B�a�n�k� �C�h�a�n�g�e와� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 메시지를� 보낼� 때에는� � 

� �'�B�a�n�k�'가� 아닌� �'�M�I�D�I� �B�a�n�k�'를� 의미합니다�.

SPS4 의 주요특징
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파라미터를� 편집하거나� �O�b�j�e�c�t의� 이름을� 입력할� 때�,� �[�G�r�o�u�p� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼과� �[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]� 버� 튼들을� 

이용해� 문자�,� 숫자� 조합의� 데이터를� 입력할� 수� 있습니다�.� 각� 버튼의� 이차적인� 기능은� 버튼� 위에� 회색으로� 

쓰여져� 있습니다�.

�[�T�r�a�n�s�p�o�s�e� �+�]� 버튼과� �[�T�r�a�n�s�p�o�s�e� �-�]� 버튼을� 동시에� 누르면� 현재� 사용중인� �P�r�o�g�r�a�m� 음색� 또는� �S�e�t�u�p� 

음색이� 전조가� 되지� 않은� 원래의� 음정으로� 돌아갑니다�.� 만일� 전조가� 되지� 않은� 상태에서� 두� 개의� 버튼을� 

동시에� 누르는� 경우에는� 음정이� 한� 옥타브�(�1�2개의� 반음�)� 내려가게� 됩니다�.

문자�,� 숫자� 조합� 데이터� 입력

전조� 기능� 리셋� �/� 한� 옥타브� 내리기

�S�P�S�4의� 일부� 버튼은� 컴퓨터� 키보드의� 단축키처럼� 두� 개의� 버튼을� 동시에� 눌렀을� 때� 두� 번째� 기능을� 수행하도록� 

설정되어� 있습니다�.� 이� 기능에� 해당하는� 버튼들을� 아래� 그림에서� 확인할� 수� 있습니다�.

두� 개� 버튼� 동시에� 누르기

SPS4 의 주요특징
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�[�N�e�x�t�]와� �[�P�r�e�v�i�o�u�s�]� 버튼을� 동시에� 누르면� 목록에서� 다음� 카테고리의� 첫� 번째� 항목으로� 이동합니다�.

예를� 들어�,� �P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e의� �'�1� �S�t�u�d�i�o� �G�r�a�n�d�'� 음색이� 선택되어� 있는� 상태에서� �[�N�e�x�t�]�,� �[�P�r�e�v�i�o�u�s�]� 버튼

을� 동시에� 누르면� 다음� 카테고리인� �E�l�e�c�t�r�i�c� �P�i�a�n�o의� 음색� 중� 첫� 번째� 음색인� �'�8� �S�t�e�v�i�e�'�s� �R�h�d�s�'� 으로� 이

동합니다�.� 이� 때� 다시� 두� 개의� 버튼을� 동시에� 누르면� 그� 다음� 카테고리인� �C�l�a�v�i�n�e�t의� 음색� 중� 첫� 번째� 음

색인� �'�1�6� �S�u�p�a�s�t�i�c�i�o�u�s�'� 로� 이동합니다�.

�J�u�m�p� 기능

�[�C�h�a�n�/�P�a�r�a�m� �U�p�(▲�)�]� 버튼과� �[�C�h�a�n�/�P�a�r�a�m� �D�o�w�n�(▼�)�]� 버튼을� 동시에� 누르면� 파라미터� 리스트에서� 

다음� 카테고리의� 첫� 번째� 항목으로� 이동합니다�.

�J�u�m�p� 파라미터

�[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼들� 중� �[�A�]와� �[�B�]버튼을� 동시에� 누르면� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� 변경� 창으로� 이동합니다�.

�(자세한� 내용은� �2�8쪽의� �'�M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� 변경� 기능�(�M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� �F�u�n�c�t�i�o�n�)�'� 참조�)�.� 

이는� �S�P�S�4에� 연결된� 사운드� 모듈에� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� 변경� 메시지를� 보내는� 기능을� 합니다�.

�M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� 변경

SPS4 의 주요특징
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�[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼들� 중� �[�E�]와� �[�F�]버튼을� 동시에� 누르면� 데모�(�D�e�m�o�)� 기능을� 수행합니다�.� �(자세한� 내용은� 

�3�0쪽의� �'데모� 기능�(�D�e�m�o� �F�u�n�c�t�i�o�n�)�'� 참조�)�.� 여기서� �S�P�S�4의� 다양한� 음색과� 특징들을� 보여주는� 데모� 시퀀스를� 

들어볼� 수� 있습니다�.

�D�e�m�o

�[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼들� 중� �[�G�]와� �[�H�]� 버튼을� 동시에� 누르면� 소리가� 나고� 있는� 모든� 노트들과� 컨트롤� 메시지를� 

중단시키고� �'�A�l�l� �N�o�t�e�s� �O�f�f�'� 메시지를� �S�P�S�4와� 연결된� 모든� 모듈에� 전송합니다�.

�P�a�n�i�c� 

SPS4 의 주요특징
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    Chapter4 용어 정리

이번 장에서는 본 매뉴얼에서 쓰이는 SPS4 의 특정 용어들에 대한 정의와 설명에 대해 정리할 것입니다. 

일부 용어들은 다른 기기에서도 동일하게 적용된다는 것을 알아두시기 바랍니다.

�O�b�j�e�c�t

이름을� 붙이고�,� 저장하고�,� 삭제하고�,� 편집할� 수� 있는� 모든� 것�(예를� 들어� �P�r�o�g�r�a�m�,� �S�e�t�u�p�)을� 가리

킵니다�.� �O�b�j�e�c�t에� 대한� 자세한� 설명은� �3�1쪽의� �'�P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e�'� 와� �4�3쪽의� �'�S�e�t�u�p� �M�o�d�e�'� 를� 참조

하시기� 바랍니다�.

�P�r�o�g�r�a�m

기본적으로� 내장되어있는� 프리셋� 음색� 또는� 사용자가� 만든� 음색으로�,� 악기의� �R�O�M� 이나� �f�l�a�s�h� 

�m�e�m�o�r�y에� 저장됩니다�.� 각� 음색은� �c�o�n�t�r�o�l� �k�n�o�b를� 이용해� �5가지� 파라미터를� 실시간으로� 제어할� 

수� 있습니다�.� �P�r�o�g�r�a�m에� 대한� 자세한� 설명은� �3�1쪽의� �'� �P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e�'� 를� 참조하시기� 바랍니다�.

�S�e�t�u�p

기본적으로� 내장되어있는� 프리셋� 또는� 사용자가� 만든� 미디� 설정� 프리셋으로� 최대� �4개의� �Z�o�n�e

으로� 구성할� 수� 있으며�,� �Z�o�n�e� 별로� 각각� 키보드� 범위�,� �P�r�o�g�r�a�m� 음색� 구성�,� 미디� 채널�,� 컨트롤러� 

할당� 등을� 다르게� 설정해줄� 수� 있습니다�.� �S�e�t�u�p에� 대한� 자세한� 설명은� �4�3쪽의� �'�S�e�t�u�p� �M�o�d�e�'를� 

참조하시기� 바랍니다�.

�Z�o�n�e

�S�e�t�u�p� 음색에서� 각기� 다르게� �P�r�o�g�r�a�m� 음색�,� 미디� 채널�,� 컨트롤러� 할당� 등을� 설정한� 건반의� 범위를� 

말합니다�.� �Z�o�n�e에� 대한� 자세한� 설명은� �4�3쪽의� �'�S�e�t�u�p� �M�o�d�e�'를� 참조하시기� 바랍니다�.

�S�p�l�i�t

�S�e�t�u�p� 음색에서� �Z�o�n�e의� 분할을� 의미합니다�.� �S�p�l�i�t에� 대한� 자세한� 설명은� �2�7쪽의� �'�T�h�e� �S�p�l�i�t� 

�F�u�n�c�t�i�o�n�'을� 참조하시기� 바랍니다�.

�L�a�y�e�r

�S�e�t�u�p� 음색에서� �Z�o�n�e을� 겹치는�(쌓는�)� 것을� 의미합니다�.� �L�a�y�e�r에� 대한� 자세한� 설명은� �2�8쪽의� 

�'�T�h�e� �L�a�y�e�r� �F�u�n�c�t�i�o�n�'을� 참조하시기� 바랍니다�.

용어 정리
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Chapter4 용어 정리

�B�a�n�k

�O�b�j�e�c�t� 구성의� 가장� 상위� 레벨로� �8개의� �G�r�o�u�p�,� 총� �6�4개의� 음색으로� 구성됩니다�(보통� 말하는� 

�'�M�I�D�I� �B�a�n�k�'� 와는� 다른� 개념입니다�)�.� �B�a�n�k와� �O�b�j�e�c�t의� 구성에� 대한� 자세한� 설명은� �3�3쪽과� �4�5쪽의�'� 

�O�b�j�e�c�t� �S�e�l�e�c�t� 버튼� 이용하기�'� 를� 참조하시기� 바랍니다�.

�M�I�D�I� �B�a�n�k

미디� 표준� 규격에서� �O�b�j�e�c�t� 구성의� 가장� 상위� 레벨로� �1�2�8개의� �O�b�j�e�c�t로� 구성되며�,� �S�P�S�4에서� 말

하는� �'�B�a�n�k�'� 와는� 다른� 용어입니다�.

�G�r�o�u�p

�O�b�j�e�c�t� 구성의� 두번째� 레벨로� �8개의� 음색으로� 이루어집니다�.� �G�r�o�u�p과� �O�b�j�e�c�t의� 구성에� 대한� 자세한� 

설명은� �3�3쪽과� �4�5쪽의� �'�O�b�j�e�c�t� �S�e�l�e�c�t� 버튼� 이용하기�'를� 참조하시기� 바랍니다�.

�S�o�u�n�d

�O�b�j�e�c�t� 구성의� 가장� 하위� 레벨로�,� 현재� 선택된� �M�o�d�e에� 따라� �P�r�o�g�r�a�m� 음색� 또는� �S�e�t�u�p� 음색을� 

지칭합니다�.� 음색과� �O�b�j�e�c�t의� 구성에� 대한� 자세한� 설명은� �3�3쪽과� �4�5쪽의� �'�O�b�j�e�c�t� �S�e�l�e�c�t� 버튼� 

이용하기�'를� 참조하시기� 바랍니다�.

�M�o�d�e

악기의� 동작상태를� 정의합니다�.� �M�o�d�e에� 대한� 자세한� 설명은� �2�5쪽의� �'동작� 모드�'를� 참조하시기� 

바랍니다�.

용어 정리
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   Chapter5 동작 Mode

이번 장에서는 SPS4의 작동 Mode 들에 대해 알아봅니다. Program, Setup, Edit Setup, Global, 

System 다섯 가지의 모드에 대한 자세한 내용은 각 장에서 다루게 되고, Split, Layer, MIDI Program 

Change, Demo의 네 가지 기능에 대해서는 이번 장 27쪽의 'Functions' 를 참조하시기 바랍니다.

�P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e는� �S�P�S�4의� 기본이� 되는� �M�o�d�e로�,� �P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 선택하여� 연주하거나� 편집할� 수� 있습니다�.� 

다른� �M�o�d�e에서� �[�P�r�o�g�r�a�m�]� �F�u�n�c�t�i�o�n� 버튼을� 누르면� �P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e로� 진입합니다�.

�S�e�t�u�p� �M�o�d�e에서는� �S�e�t�u�p� 음색을� 선택하여� 연주할� 수� 있습니다�.� �S�e�t�u�p� 음색은� 최대� �4개의� �Z�o�n�e을� 배열하는� 

형태로�,� 각� �Z�o�n�e마다� 개별적으로� �P�r�o�g�r�a�m� 음색과� 컨트롤러� 설정이� 가능합니다�.� 다른� �M�o�d�e에서� �[�S�e�t�u�p�]� 

�F�u�n�c�t�i�o�n� 버튼을� 누르면� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e로� 진입합니다�.

�P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e에� 대한� 자세한� 설명은� �3�1쪽의� �'�P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e�'를� 참조하시기� 바랍니다�.

�S�e�t�u�p� �M�o�d�e에� 대한� 자세한� 설명은� �4�3쪽의� �'�S�e�t�u�p� �M�o�d�e�'를� 참조하시기� 바랍니다�.

�P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e

�S�e�t�u�p� �M�o�d�e

동작 Mode
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�E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e에서는� 새로운� �S�e�t�u�p� 음색을� 만들거나� 기존에� 있던� �S�e�t�u�p� 음색을� 편집할� 수� 있습니다�.� 다른� 

�M�o�d�e에서� �[�E�d�i�t� �S�e�t�u�p�]� �F�u�n�c�t�i�o�n� 버튼을� 누르면� �E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e로� 진입� 합니다�.

�E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e에� 대한� 자세한� 설명은� �5�5쪽의� �'�E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e�'를� 참조하시기� 바랍니다�.

�G�l�o�b�a�l� �M�o�d�e에서는� �S�P�S�4의� 전반적인� 파라미터들과� 미디� 설정에� 대해� 편집할� 수� 있으며�,� 

�h�a�r�d� �r�e�s�e�t을� 통해� 악기를� 초기화시킬� 수� 있습니다�.� 다른� �M�o�d�e에서� �[�G�l�o�b�a�l�]� �F�u�n�c�t�i�o�n� 버튼을� 

누르면� �G�l�o�b�a�l� �M�o�d�e로� 진입합니다�.

�E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e

�G�l�o�b�a�l� �M�o�d�e� 

Chapter5 동작 Mode

주의� �:� �G�l�o�b�a�l� �M�o�d�e에는� 변경한� 후에는� 이전의� 상태로� 돌릴� 수� 없는� 특정� 기능들이� 있기� 때문에�,� � 

� 이� �M�o�d�e를� 다루기� 전에� 반드시� �7�1쪽의� �'�G�l�o�b�a�l� �M�o�d�e�'� 부분을� 숙지하시기� 바랍니다�.� 

동작 Mode
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�5가지의� 주요한� �M�o�d�e� 외에�,� �4가지� �F�u�n�c�t�i�o�n이� 있습니다�.� �F�u�n�c�t�i�o�n은� 앞서� 본� �M�o�d�e만큼� 복잡� 하지� 않습니다�.

�F�u�n�c�t�i�o�n�s

�S�y�s�t�e�m� �M�o�d�e

�S�y�s�t�e�m� �M�o�d�e에서는� 악기의� 다양한� 내부� 시스템과� 프로세스를� 진단�/테스트할� 수� 있으며�,� �S�P�S�4� 의� �O�S� 관리� 

및� 업그레이드도� 이� 곳에서� 이루어집니다�.� 이� 곳에서� 사용자가� 접하는� 기능들은� �S�P�S�4의� 조작을� 통제하므로�,� 

�S�y�s�t�e�m� �M�o�d�e는� 꼭� 필요한� 경우에만� 이용하시기� 바랍니다�.

�S�y�s�t�e�m� �M�o�d�e로� 진입하는� 방법은� 다음과� 같습니다�.

�1�.� �S�P�S�4의� 전원을� 끕니다�.� 

�2�.� �[�S�h�i�f�t�]� 버튼을� 누른� 상태에서� �S�P�S�4의� 전원을� 켜고�,� 화면에� �'�S�P�S�4� �b�o�o�t�l�o�a�d�e�r� �v�x�.�x�'� �(�x�.�x� 에는� �b�o�o�t�l�o�a�d�e�r� � 

� 소프트웨어의� 버전이� 나타납니다�)� 라는� 문구가� 지나갈� 때까지� �[�S�h�i�f�t�]� 버튼을� 누르고� 있어야� 합니다�.� 

�3�.� �[�S�h�i�f�t�]� 버튼을� 놓으면� �S�y�s�t�e�m� �M�o�d�e에� 진입한� 상태가� 됩니다�.

주의� �:� �S�y�s�t�e�m� �M�o�d�e에는� 변경한� 후에는� 이전의� 상태로� 돌릴� 수� 없는� 특정� 기능들이� 있기� 때문에�,� � 

� 이� �M�o�d�e를� 다루기� 전에� 반드시� �7�9쪽의� �'�S�y�s�t�e�m� �M�o�d�e�'� 부분을� 숙지하시기� 바랍니다�.

�P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e에서� �S�p�l�i�t을� 생성하는� 것은� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e에서� 생성하는� 것과는� 조금� 다릅니다�.� �P�r�o�g�r�a�m� 

�M�o�d�e에서의� �S�p�l�i�t� 기능은� �3�7쪽의� �'�T�h�e� �S�p�l�i�t� �F�u�n�c�t�i�o�n�'� 부분을�,� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e에서의� �S�p�l�i�t� 기능은� �5�0쪽의� 

�'�T�h�e� �S�p�l�i�t� �F�u�n�c�t�i�o�n�'� 부분을� 참고하시기� 바랍니다�.

�P�r�o�g�r�a�m� 음색이나� �S�e�t�u�p� 음색� 사용� 중에� �[�S�p�l�i�t�]� �F�u�n�c�t�i�o�n� 버튼을� 누르면� �S�p�l�i�t� 기능을� 사용할� 수� 있습니다�.� 

�S�p�l�i�t� 기능은� 건반의� 영역을� 설정하여� 각기� 다른� 음색을� 설정할� 수� 있도록� 합니다�.

�S�p�l�i�t� 기능

동작 Mode
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�P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e에서� �L�a�y�e�r를� 생성하는� 것은� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e에서� 생성하는� 것과는� 조금� 다릅니다�.� �P�r�o�g�r�a�m� 

�M�o�d�e에서의� �L�a�y�e�r� 기능은� �3�9쪽의� �'�T�h�e� �L�a�y�e�r� �F�u�n�c�t�i�o�n�'� 부분을�,� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e에서의� �L�a�y�e�r� 기능은� �5�1쪽

의� �'�T�h�e� �L�a�y�e�r� �F�u�n�c�t�i�o�n�'� 부분을� 참고하시기� 바랍니다�.

�P�r�o�g�r�a�m� 음색이나� �S�e�t�u�p� 음색� 사용� 중에� �[�L�a�y�e�r�]� �F�u�n�c�t�i�o�n� 버튼을� 누르면� �L�a�y�e�r� 기능을� 사용할� 수� 있습니다�.� 

�L�a�y�e�r� 기능은� 두� 가지� 이상의� 음색을� �'쌓아� 올리는�'� 방식으로� 하나의� 건반만� 눌러도� 여러� 음색의� 소리가� 

나도록� 합니다�.

�L�a�y�e�r� 기능

이� 기능을� 이용하여� �S�P�S�4와� 연결된� 사운드� 모듈에� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 메시지를� 보낼� 수� 있습니다�.� 

이는� �S�P�S�4의� 로컬� 음색에는� 영향을� 미치지� 않기� 때문에�,� �S�P�S�4에서는� 현재� 선택되어� 있는� 음색을� 유지

하게� 됩니다�.� �[�G�r�o�u�p� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼과� �[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼의� 이차적인� 기능을� 이용하여� �0부터� �2�,�0�9�7�,�1�5�2

까지의� �P�r�o�g�r�a�m� 번호를� 입력할� 수� 있습니다�-무작위로� 나열한� 것처럼� 보이는� 이� 숫자는� �M�I�D�I� 표준� 규격

에� 의해� 산출된� 것입니다�(최대� �1�6�,�3�8�4개의� �M�I�D�I� �B�a�n�k를� 사용할� 수� 있으며�,� 각각의� �B�a�n�k에는� 최대� �1�2�8개

의� 음색이� 지정됩니다�)�.

�[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t� �A�]� 버튼과� �[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t� �B�]� 버튼을� 동시에� 누르면� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 기능� 페이지

로� 진입합니다�.

�M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 기능

Chapter5 동작 Mode
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�P�r�o�g�r�a�m� �N�u�m�b�e�r� 계산법

�S�P�S�4와� 연결한� 사운드� 모듈의� 음색이� �0부터� �1�2�7의� 번호를� 사용한다면�,� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 기능에서� 

해당� 음색의� 번호를� 산출하는� 식은� 다음과� 같습니다�.

�<�M�I�D�I� �B�a�n�k� �n�u�m�b�e�r�>� �*� �1�2�8� �+� �<�p�r�o�g�r�a�m� �n�u�m�b�e�r�>� �-� �1

예를� 들어�,� 사운드� 모듈의� �4번� �M�I�D�I� �B�a�n�k� 내의� �8�3번� 음색�(�P�r�o�g�r�a�m�)을� 선택할� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 메

시지를� 보내고자� 하면�,� �5�9�4를� 입력하면� 됩니다�.�(�4� �*� �1�2�8� �+� �8�3� �-� �1�)�.

�S�P�S�4와� 연결한� 사운드� 모듈의� 음색이� �1부터� �1�2�8의� 번호를� 사용한다면�,� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 기능에서� 

해당� 음색의� 번호를� 산출하는� 식은� 다음과� 같습니다�:

�<�M�I�D�I� �B�a�n�k� �n�u�m�b�e�r�>� �*� �1�2�8� �+� �<�p�r�o�g�r�a�m� �n�u�m�b�e�r�>

위와� 같은� 예로�,� 사운드� 모듈의� �4번� �M�I�D�I� �B�a�n�k� 내의� �8�3번� 음색�(�P�r�o�g�r�a�m�)을� 선택할� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� 

�C�h�a�n�g�e� 메시지를� 보내고자� 하면�,� �5�9�5를� 입력하면� 됩니다�(�4� �*� �1�2�8� �+� �8�3�)�.

�N�O�T�E� �:� 여기에서� 사용되는� �'�B�a�n�k�'� 라는� 용어는� �S�P�S�4에� 한정되는� 것으로�,� 일반적으로� � 

� 말하는� �'�M�I�D�I� �B�a�n�k�'� �(�1�2�8개의� �O�b�j�e�c�t를� 포함�)와� 혼동하지� 않도록� 주의하시기� � 

� 바랍니다�.� �M�I�D�I� �B�a�n�k� �C�h�a�n�g�e와� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 메시지를� 보낼� 때에는� � 

� �'�B�a�n�k�'� 가� 아닌� �'�M�I�D�I� �B�a�n�k�'를� 의미합니다�.

�S�P�S�4의� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 기능을� 통해� 메시지가� 보내질� 때�,� �G�l�o�b�a�l� 설정� 중에� �M�I�D�I� 신호� 전송이나� 

�M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e를� 방해할� 소지가� 있는� 설정들은� 무시됩니다�.� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 메시지가� 모

두� 전송된� 후에� �S�P�S�4는� 이전에� 선택되었던� �M�o�d�e로� 돌아옵니다�.

숫자� 버튼이나� �[�P�r�e�v�i�o�u�s�]�,� �[�N�e�x�t�]� 버튼� 이외의� 버튼을� 누름으로써� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 메� 시지를� 취

소할� 수� 있습니다�.

동작 Mode



30

�[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t� �E�]� 버튼과� �[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t� �F�]� 버튼을� 동시에� 누르면� �D�e�m�o� 기능을� 실행합니다�.

�D�e�m�o� 기능

Chapter5 동작 Mode

�S�P�S�4는� 악기의 기능을� 시연하도록� 제작되어� 내장된� �D�e�m�o� �s�e�q�u�e�n�c�e를� 재생합니다�.� �D�e�m�o곡이� 재생되는� 

동안� 화면에는� �'�D�e�m�o� �M�o�d�e�'라는� 문구가� 나타나며� �[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t� �E�]� 버튼과� �[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t� �F�]� 버튼의� 

�L�E�D를� 깜빡이는� 것으로� 악기가� 현재� �D�e�m�o� �M�o�d�e에� 있음을� 알려줍니다�.� 패널� 위의� 아무� 버튼이나� 누르면� 

이전의� �M�o�d�e로� 돌아갑니다�.

동작 Mode
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    Chapter6 Program Mode

이번 장에서는 Program Mode의 특징에 대해 알아봅니다. Program은 기본적으로 MIDI 악기에서 다양한 

음색들을 의미하며, 다른 신디사이저들에서는 'patch', 'preset', 'voice' 등의 용어로 칭하기도 합니다.

SPS4에는 최대 192가지의 서로 다른 Program 음색을 3개의 Bank에 나누어 저장할 수 있습니다. Bank 1에는 

0-63, Bank 2에는 64-127의 128가지 기본 음색들이 내장되어 있고, User Bank의 64개의 빈 슬롯에는 사용

자가 만든 Program 음색을 저장할 수 있습니다.

�P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e는� �S�P�S�4의� 전원을� 켰을� 때� 바로� 나타나는�,� 가장� 기본이� 되는� �M�o�d�e입니다�.� 다른� �M�o�d�e에서� 

�[�P�r�o�g�r�a�m�]� �F�u�n�c�t�i�o�n� 버튼을� 누르면� �P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e로� 진입할� 수� 있고�,� �P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e를� 사용� 중에는� 

�[�P�r�o�g�r�a�m�]� 버튼의� �L�E�D에� 불이� 들어오게� 됩니다�.� �S�P�S�4의� 전원을� 켰을� 때� 에는� �'�0� �G�r�a�n�d� �P�i�a�n�o�'라는� �P�r�o�g�r�a�m� 

음색이� 기본적으로� 선택되지만� 다른� �M�o�d�e를� 사용하다가� �P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e로� 돌아온� 경우에는� 마지막에� 선택

했던� 음색이� 자동으로� 지정됩니다�.

�P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e에� 대하여

Program Mode
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Chapter6 Program Mode

�P�r�o�g�r�a�m� 음색� 목록

Program Mode
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�U�S�E�R� �B�A�N�K
�I�D �N�a�m�e �G�r�o�u�p �S�o�u�n�d

�1�2�8–�1�9�1 �(�U�s�e�r� �P�r�o�g�r�a�m�s�) �A–�H �A–�H

�I�D �N�a�m�e �G�r�o�u�p �S�o�u�n�d

�1�1�2 �S�a�w�+�M�o�g�u�e� �4�P� 

�L�e�a�d

�A
�1�1�3 �E�m�e�r�s�o�n� �L�e�a�d� �B
�1�1�4 �M�i�c�r�o�M�o�g�u�e� �+� �C
�1�1�5 �V� �S�y�n�c� �L�e�a�d� �D
�1�1�6 �T�o�o�t� �L�e�a�d� �E
�1�1�7 �M�W�h�e�e�l� �L�e�a�d� � � � �F
�1�1�8 �1�2�S�A�W�L�e�a�d�M�W� �G
�1�1�9 �S�q�u�a�r�e� �L�e�a�d� �H

�I�D �N�a�m�e �G�r�o�u�p �S�o�u�n�d

�1�2�0 �B�r�a�z�i�l�A�c�c�o�r�d� 

�M�i�s�c

�A
�1�2�1 �M�e�l�l�o�w�A�c�c�o�r�d� �B
�1�2�2 �W�i�n�d�s�H�o�r�n�S�t�r� �C
�1�2�3 �S�t�r�s�&�S�i�l�v�e�r� �D
�1�2�4 �C�h�i�n�a� �F�l�o�w�e�r� �E
�1�2�5 �B�l�u�e�s� �H�a�r�p� �F
�1�2�6 �T�o�u�c�h� �K�o�t�o� �G
�1�2�7 �M�a�g�i�c� �M�b�i�r�a� �H

�P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e에서� 화면에는� 현재� 사용중인� 음색이� 표시됩니다�.� 화면� 아래의� �[�P�r�e�v�i�o�u�s�]�,� �[�N�e�x�t�]� 버튼을� 

이용하여� 음색을� 선택할� 수� 있습니다�.� �[�P�r�e�v�i�o�u�s�]� 버튼을� 누르면� 앞� 번호의� 음색으로�,� �[�N�e�x�t�]� 버튼을� 누르면� 

다음� 번호의� 음색으로� 넘어가며�,� �[�N�e�x�t�]� 버튼과� �[�P�r�e�v�i�o�u�s�]� 버튼을� 동시에� 누르면� 다음� �G�r�o�u�p의� 첫� 번째� 

음색으로� 넘어갑니다�.

이� 버튼들과� 화면은� 악기� 전면의� 중앙부에� 위치하고� 있습니다�.

음색선택

�O�b�j�e�c�t� �S�e�l�e�c�t� 버튼� 이용하기

Program Mode
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악기� 전면의� 우측에� �[�B�a�n�k� �S�e�l�e�c�t�]�,� �[�G�r�o�u�p� �S�e�l�e�c�t�]�,� �[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]� 세� 종류의� 버튼들이� 있습니다�.� �S�P�S�4는� 

�8개의� �P�r�o�g�r�a�m� 음색이� 하나의� �G�r�o�u�p을� 이루고�,� 또� �8개의� �G�r�o�u�p이� 하나의� �B�a�n�k를� 구성하는� 형태로� 조직

되어� 있습니다�.� 

다음의� 그림은� �'�4�2� �J�u�m�p�!� �0�b�x�'� 음색을� 예로� 들어� �S�P�S�4의� 구성을� 나타낸� 것입니다�.

사용자가� 음색을� 선택하면�,� 그� 음색에� 해당하는� �B�a�n�k�,� �G�r�o�u�p�,� �S�o�u�n�d� 버튼에� 불이� 들어옵니다�.� 마찬가지로� 

�'�4�2� �J�u�m�p�!� �0�b�x�'� 음색을� 예로� 들면�,� 다음과� 같이� 나타납니다�.

�[�B�a�n�k� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼을� 누를� 때마다� �B�a�n�k� �1�,� �B�a�n�k� �2�,� �U�s�e�r를� 돌아가며� 선택하게� 되고�,� 해당� �L�E�D에� 불이� 

들어옵니다�.� �P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e에는� �B�a�n�k� �1에� �0번부터� �6�3번�,� �B�a�n�k� �2에� �6�4번부터� �1�2�7번의� 기본� 음색이� 내장

되어� 있으며�,� �U�s�e�r� �B�a�n�k에� 사용자가� 만든� �P�r�o�g�r�a�m� 음색을� �1�2�8번부터� �1�9�1번에� 저장할� 수� 있습니다�.

�[�B�a�n�k� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼
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�N�O�T�E� �:� 여기에서� 사용되는� �'�B�a�n�k�'라는� 용어는� �S�P�S�4에� 한정되는� 것으로�,� 일반적으로� 
말하는� �'�M�I�D�I� �B�a�n�k�'�(�1�2�8개의� �O�b�j�e�c�t를� 포함�)와� 혼동하지� 않도록� 주의하시기� 바랍니다�.� 
�M�I�D�I� �B�a�n�k� �C�h�a�n�g�e와� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 메시지를� 보낼� 때에는� �'�B�a�n�k�'가� 아닌� 
�'�M�I�D�I� �B�a�n�k�'를� 의미합니다�.

Program Mode
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위의� 그림과� 같이�,� �8개의� �[�G�r�o�u�p� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼이� 있습니다�.� 각각의� 버튼은� 현재� 선택되어� 있는� �B�a�n�k에� 

따라서� 다른� �G�r�o�u�p을� 선택하게� 됩니다�.

하나의� �B�a�n�k는� �8개의� �G�r�o�u�p으로� 나누어� 집니다�.� �[�G�r�o�u�p� �S�e�l�e�c�t�]를� 누르면� 버튼� 위에� 쓰여진� �G�r�o�u�p� 중

에서� 지정된� �B�a�n�k에� 해당하는� 것을� 선택하고�,� 그� 버튼에� 불이� 들어옵니다�.

�[�G�r�o�u�p� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼

각각의� �[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼은� 하나하나의� 음색�(현재� 지정되어� 있는� �G�r�o�u�p� 내에서�)에� 할당되어� 있으며�,� 

버튼을� 누르면� 바로� 해당� 음색을� 선택할� 수� 있습니다�.� 선택한� 음색의� 버튼에는� 불이� 들어옵니다�.

�[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼

파라미터를� 편집하거나� �O�b�j�e�c�t의� 이름을� 입력할� 때�,� �[�G�r�o�u�p� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼과� �[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼들을� 이용해� 

문자�,� 숫자� 조합의� 데이터를� 입력할� 수� 있습니다�.� 각� 버튼의� 이차적인� 기능은� 버튼� 위에� 하얀색으로� 쓰

여져� 있습니다�.

문자�,� 숫자� 조합� 데이터� 입력

Program Mode
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�[�T�r�a�n�s�p�o�s�e� �+�]� 버튼을� 누르면� 현재� 선택된� �P�r�o�g�r�a�m� 음색의� 음정을� 반음�(�s�e�m�i�t�o�n�e�)씩� 올려주며�,� �[�T�r�a�n�s�p�o�s�e� �-�]� 

버튼은� 반대로� 반음씩� 내려줍니다�.

�[�T�r�a�n�s�p�o�s�e� �+�]� 버튼과� �[�T�r�a�n�s�p�o�s�e� �-�]� 버튼을� 동시에� 누르면� 조옮김� 되지� 않은� 원래의� 음정으로� 돌아갑니다�.� 

만일� 조옮김� 되지� 않은� 상태에서� 두� 개의� 버튼을� 동시에� 누르는� 경우에는� 음정이� 한� 옥타브�(�1�2개의� 반음�)� 내려

가게� 됩니다�.

현재� 사용중인� 음색이� 조옮김이� 되었는지를� 버튼의� �L�E�D로� 알려줍니다�(음정이� 올라가있는� 경우에는� 

�[�T�r�a�n�s�p�o�s�e� �+�]� 버튼에�,� 내려가있는� 경우에는� �[�T�r�a�n�s�p�o�s�e� �-�]� 버튼에� 불이� 들어옵니다�)�.� 조옮김이� 되지� 않은� 

경우에는� 두� 개의� 버튼에� 모두� 불이� 들어오지� 않습니다�.

�K�n�o�b를� 이용하면� �5가지� 파라미터를� 실시간으로� 제어할� 수� 있으며�,� 현재� 선택된� 파라미터의� �L�E�D에는� 불이� 들

어옵니다�.� 기본적인� �5가지� 파라미터는� 다음과� 같습니다�.

●� � �1� �T�i�m�b�r�e� 

●� � �2� �M�o�d� 

●� � �3� �E�n�v�e�l�o�p�e� 

●� � �4� �E�f�f�e�c�t� 

●� � �5� �R�e�v�e�r�b

조옮김

컨트롤� �K�n�o�b

Chapter6 Program Mode
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�P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e에서� �[�S�p�l�i�t�]� �F�u�n�c�t�i�o�n� 버튼을� 누르면� �S�p�l�i�t� 기능을� 사용할� 수� 있습니다�.� �S�p�l�i�t� 기능은� 건반의� 영역

을� 설정하여� 각기� 다른� 음색을� 설정할� 수� 있도록� 합니다�.

�P�r�o�g�r�a�m� 음색에서� �S�p�l�i�t을� 생성하면�,� 사실상� �S�e�t�u�p음색�(�S�e�t�u�p� 음색에� 대한� 자세한� 내용은� �4�3쪽의� �'�S�e�t�u�p� 

�M�o�d�e�'� 참조�)을� 만든� 것과� 같습니다�.� 위에서� 언급했듯이�,� �S�e�t�u�p� 음색은� 최대� �4개� �Z�o�n�e을� 배치하는� 것이고�,� 

각� �Z�o�n�e마다� �P�r�o�g�r�a�m� 음색과� 컨트롤러� 지정을� 다르게� 해줄� 수� 있습니다�.� �P�r�o�g�r�a�m� 음색에서� 일단� �S�p�l�i�t을� 

생성하면� 이제는� �S�e�t�u�p� 음색에서� 다음� �Z�o�n�e을� 활성화시키게� 됩니다�.� �S�e�t�u�p� 음색이� 이미� 최대치인� �4개의� 

�Z�o�n�e을� 모두� 사용� 중일� 때� �[�S�p�l�i�t�]� 버튼을� 누르면� 화면에� 메시지가� 나타나며� 그� 사실을� 알려줍니다�.

�S�p�l�i�t� 기능은� �Z�o�n�e을� 활성화하고� �P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 불러오기� 위해� �E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e로� 진입하� 는� 과정이� 필요� 

없기� 때문에� 편리하게� 사용할� 수� 있습니다�.� 간단히� �[�S�p�l�i�t�]� 버튼만� 누르면� �S�P�S�4는� �S�e�t�u�p� 음색에서� 또� 다른� 

�Z�o�n�e을� 자동으로� 생성합니다�(이� �S�p�l�i�t의� 파라미터들은� 기본값� 으로� 생성됨�)�.

새롭게� 활성화된� �Z�o�n�e은� �'두� 번째� 음색�(�S�e�c�o�n�d�a�r�y� �V�o�i�c�e�)�'�,� 현재� 사용중인� �Z�o�n�e은� �'주요� 음색�(�P�r�i�m�a�r�y� 

�V�o�i�c�e�)�'가� 됩니다�.

�S�p�l�i�t의� 작동을� 결정하는� �4가지� 파라미터가� 있습니다�.� 이� 파라미터들은� �[�C�h�a�n�/�P�a�r�a�m�]� 버튼을� 눌러� 확인할� 수� 

있고� �[�-�]�,� �[�+�]� 버튼을� 누르거나� �[�O�b�j�e�c�t� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼의� 문자�,� 숫자� 입력� 기능을� 이용해서� 파라미터에� 대한� 편집을� 

할� 수� 있습니다�.

�E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e에서는� 이� �5가지� 파라미터를� 임의대로� 바꾸어줄� 수� 있습니다�.� 자세한� 내용은� �5�5쪽의� �'�E�d�i�t� 

�S�e�t�u�p� �M�o�d�e�'� 를� 참조하시기� 바랍니다�.

�L�E�D� 아래에� 위치한� �[�C�o�n�t�r�o�l� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼을� 눌러� �K�n�o�b로� 제어할� 파라미터를� 선택합니다�.� �K�n�o�b를� 이용하여� 

현재� �P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 수정한� 경우�,� �[�S�a�v�e�]� 버튼에� 불이� 들어오며� 음색에� 변화가� 있었음을� 알려줍니다�.� 

�[�S�a�v�e�]� 버튼�,� 버튼의� �L�E�D� 상태에� 대한� 자세한� 내용은� �4�0쪽의� �'�P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e에서� 저장하기�'� 를� 참조하시기� 바

랍니다�.

�S�p�l�i�t� 기능
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�S�p�l�i�t� �P�r�o�g�r�a�m

이� 파라미터는� �S�p�l�i�t의� 두� 번째� 음색�(건반에서� 왼손� 부분의�)에� 사용될� �P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 결정하며�,� 

현재� 선택된� 음색은� �S�p�l�i�t의� 주요� 음색�(건반에서� 오른손� 부분의�)에� 해당하는� �P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 의미

합니다�.� 이� 파라미터에는� 어떠한� �P�r�o�g�r�a�m� 음색도� 사용될� 수� 있습니다�.

�S�p�l�i�t� �V�o�l�u�m�e

이� 파라미터에서는� �-�1�2�7부터� �1�2�7� 사이의� 숫자를� 이용해�,� 주요� 음색과� 두� 번째� 음색의� 상대적인� 

볼륨을� 정해줄� 수� 있습니다�.� 기본적으로� �S�p�l�i�t� �V�o�l�u�m�e은� �0으로� 설정되어있고� 이는� 두� 가지� 음색

이� 동일한� 볼륨임을� 의미합니다�.� 이� 값을� �+� 숫자로� 입력하면� 주요� 음색은� 작아지면서� 두� 번째� 

음색의� 볼륨이� 커지고�,� 반대의� 경우에는� 이와� 반대로� 작용합니다�.

�S�p�l�i�t� �K�e�y

�2�0�(�G�#�0�)부터� �1�0�8�(�C�8�)� 사이의� 값을� 입력하여� �S�p�l�i�t되는� 건반� 지점을� 정할� 수� 있습니다�.� 기본적으로� 

�S�p�l�i�t� �K�e�y는� �6�0�(�C�4�,� 가운데� 도�)으로� 설정이� 되어있으며�,� 여기에� 입력한� 숫자는� 두� 번째� 음색의� 

가장� 높은� 키가� 되고� 바로� 위의� 키가� 주요� 음색의� 가장� 낮은� 음정이� 됩니다�.� �[�-�]�,� �[�+�]� 버튼을� 이

용하거나�,� �[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t� �H�(�E�n�t�e�r�)�]� 버튼을� 누른� 상태에서� 원하는� 건반을� 누름으로써� �S�p�l�i�t� �K�e�y

를� 지정할� 수� 있습니다�.

�S�p�l�i�t� �T�r�a�n�s�p�o�s�i�t�i�o�n

주요� 음색에� 대한� 두� 번째� 음색의� 조옮김을� 설정합니다�.� 기본값은� �0이며� �-�2�4�,� �-�1�2�,� �0�,� �1�2�,� �2�4� 중에� 

선택할� 수� 있습니다�.� 만일� 주요� 음색이� 조옮김되면� 두� 번째� 음색은� 그와� 동일하게� 조옮김� 된� 후

에� �S�p�l�i�t� �T�r�a�n�s�p�o�s�i�t�i�o�n에서� 설정한� 만큼이� 더� 조옮김이� 됩니다�.

Chapter6 Program Mode
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�P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e에서� �[�L�a�y�e�r�]� �F�u�n�c�t�i�o�n� 버튼을� 누르면� �L�a�y�e�r� 기능을� 사용할� 수� 있습니다�.� �L�a�y�e�r� 기능은� 두� 가지� 

이상의� 음색을� �'쌓아� 올리는�'� 방식으로� 하나의� 건반만� 눌러도� 여러� 음색의� 소리가� 나도록� 합니다�.

�P�r�o�g�r�a�m� 음색에서� �L�a�y�e�r를� 생성하면�,� 사실상� �S�e�t�u�p음색�(�S�e�t�u�p� 음색에� 대한� 자세한� 내용은� �4�3쪽의� �'�S�e�t�u�p� 

�M�o�d�e�'� 참조�)을� 만든� 것과� 같습니다�.� 위에서� 언급했듯이�,� �S�e�t�u�p� 음색은� 최대� �4개� �Z�o�n�e을� 배치하는� 것이고�,� 

각� �Z�o�n�e마다� �P�r�o�g�r�a�m� 음색과� 컨트롤러� 지정을� 다르게� 해줄� 수� 있습니다�.� �P�r�o�g�r�a�m� 음색에서� 일단� �L�a�y�e�r를� 

생성하면� 이제는� �S�e�t�u�p� 음색에서� 다음� �Z�o�n�e을� 활성화시키게� 됩니다�.� �S�e�t�u�p� 음색이� 이미� 최대치인� �4개의� 

�Z�o�n�e을� 모두� 사용중일� 때� �[�L�a�y�e�r�]� 버튼을� 누르면� 화면에� 메시지가� 나타나며� 그� 사실을� 알려줍니다�.

�L�a�y�e�r� 기능은� �Z�o�n�e을� 활성화하고� �P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 불러오기� 위해� �E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e로� 진입하는� 과정이� 필요� 

없기� 때문에� 편리하게� 사용할� 수� 있습니다�.� 간단히� �[�L�a�y�e�r�]� 버튼만� 누르면� �S�P�S�4는� �S�e�t�u�p� 음색에서� 또� 다른� 

�Z�o�n�e을� 자동으로� 생성합니다�(이� �L�a�y�e�r의� 파라미터들은� 기본� 값으로� 생성됨�)�.

�L�a�y�e�r의� 작동을� 결정하는� �3가지� 파라미터가� 있습니다�.� 이� 파라미터들은� �[�C�h�a�n�/�P�a�r�a�m�]� 버튼을� 눌러� 확인할� 

수� 있고� �[�-�]�,� �[�+�]� 버튼을� 누르거나� �[�O�b�j�e�c�t� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼의� 문자�,� 숫자� 입력� 기능을� 이용해서� 파라미터에� 대한� 

편집을� 할� 수� 있습니다�.

�L�a�y�e�r� �P�r�o�g�r�a�m

이� 파라미터는� 두� 번째� 음색에� 사용될� �P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 결정하며�,� 현재� 선택된� 음색은� 주요� 음색에� 해당하는� 

�P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 의미합니다�.� 이� 파라미터에는� 어떠한� �P�r�o�g�r�a�m� 음색도� 사용될� 수� 있습니다�.

�L�a�y�e�r� �V�o�l�u�m�e

이� 파라미터에서는� �-�1�2�7부터� �1�2�7� 사이의� 숫자를� 이용해�,� 주요� 음색과� 두� 번째� 음색의� 상대적인� 볼륨을� 정해

줄� 수� 있습니다�.� 기본적으로� �L�a�y�e�r� �V�o�l�u�m�e은� �0으로� 설정되어있고� 이는� 두� 가지� 음색이� 동일한� 볼륨임을� 의미

합니다�.� 이� 값을� �+� 숫자로� 입력하면� 주요� 음색은� 작아지면서� 두번째� 음색의� 볼륨이� 커지고�,� 반대의� 경우에

는� 이와� 반대로� 작용합니다�.

�L�a�y�e�r� 기능
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Chapter6 Program Mode

�L�a�y�e�r� �T�r�a�n�s�p�o�s�i�t�i�o�n

주요� 음색에� 대한� 두� 번째� 음색의� 조옮김을� 설정합니다�.� 기본값은� �0이며� �-�2�4�,� �-�1�2�,� �0�,� �1�2�,� �2�4� 중에� 선택할� 수� 

있습니다�.� 만일� 주요� 음색이� 전조되면� 두� 번째� 음색은� 그와� 동일하게� 조옮김� 된� 후에� �L�a�y�e�r� �T�r�a�n�s�p�o�s�i�t�i�o�n에서� 

설정한� 만큼이� 더� 조옮김� 됩니다�.�.

�[�C�h�a�n�/�P�a�r�a�m� �U�p�(▲�)�]� 버튼� 또는� �[�C�h�a�n�/�P�a�r�a�m� �D�o�w�n�(▼�)�]� 버튼을� 눌러� 미디� 신호를� 전송하는� 채널� 번호를� 변

경할� 수� 있습니다�.� 두� 개의� 버튼을� 동시에� 누르면� 미디� 채널을� �1번으로� 리셋� 합니다�.

미디� 전송� 채널을� 선택하면� 화면에� 그� 채널을� 간략하게� 보여준� 후에� 현재� 선택된� �P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 보여주는� 

화면으로� 넘어갑니다�.

�M�I�D�I� 전송� 채널� 변경

�K�n�o�b를� 이용하여� 현재� �P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 수정한� 경우�,� �[�S�a�v�e�]� 버튼에� 불이� 들어오며� 음색에� 변화가� 있었

음을� 알려줍니다�.� 수정된� �P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 저장하려면� �[�S�a�v�e�]� 버튼을� 한� 번� 누릅니다�.� 저장이� 진행되는� 

동안� �[�S�a�v�e�]� 버튼이� 깜빡� 거리며� �U�s�e�r� �B�a�n�k� �L�E�D에도� 불이� 들어옵니다�.

저장하려는� �P�r�o�g�r�a�m� 음색이� �S�P�S�4의� 기본� 음색�(�B�a�n�k� �1� 또는� �B�a�n�k� �2에� 있는�)을� 수정한� 것이라면�,� �U�s�e�r� 

�B�a�n�k의� 빈� 곳� 중� 가장� 낮은� 번호가� 기본� 저장� 위치로� 선택됩니다�.� �U�s�e�r� �B�a�n�k에� �6�4개� 음색이� 모두� 저장

되어있는� 경우에는� �U�s�e�r� �B�a�n�k의� 가장� 마지막� 번호에� 덮어쓰는� 방식으로� 저장됩니다�.

�P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e에서� 저장하기
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저장하려는� �P�r�o�g�r�a�m� 음색이� 이미� �U�s�e�r� �B�a�n�k에� 저장되어있던� 것이라면�,� 그� 자리에� 그대로� 저장됩니다�.� 

이� 때� 사용자가� 만든� 새로운� �P�r�o�g�r�a�m� 음색의� 이름을� 바꾸려면� �[�G�r�o�u�p� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼과� �[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]의� 

숫자�,� 문자� 입력� 기능을� 이용합니다�.

�[�S�a�v�e�]� 버튼이� 깜빡� 거리고� 있을� 때�(사용자가� �[�S�a�v�e�]� 버튼을� 눌러� 저장이� 진행� 중에� 있을� 때�)�,� �[�S�a�v�e�]� 버

튼을� 다시� 누르면� 저장� 위치�(�U�s�e�r� �B�a�n�k� 내의� �G�r�o�u�p과� �S�o�u�n�d� 번호�)를� 지정해줄� 수� 있습니다�.� �[�G�r�o�u�p� 

�S�e�l�e�c�t�]� 버튼과� �[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼을� 누르거나� �[�-�]�,� �[�+�]� 버튼을� 이용해� 위치를� 지정한� 후�,� 다시� �[�S�a�v�e�]� 

버튼을� 눌러� 줍니다�.

�[�S�a�v�e�]� 버튼이� 깜빡� 거리고� 있을� 때� 다른� 버튼을� 아무거나� 눌러주면� 저장을� 취소할� 수� 있습니다�.

Program Mode
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    Chapter7 Setup Mode

이번 장에서는 Setup Mode의 특징에 대해 알아봅니다.

Setup 음색은 최대 4개의 존에 각기 다른 Program 음색, 컨트롤러 할당, 미디 전송 채널을 설정하여 배치하는 

것입니다. 2개의 Bank에 최대 128개의 Setup음색을 저장할 수 있습니다 (Bank 1은 0-63, User는 64-127). 

Bank 1은 미리 만들어져 기본적으로 제공되는 Setup 음색들 이고, User는 사용자가 만든 음색을 저장할 수 

있도록 비어있는 공간입니다.

다른� �M�o�d�e에서� �[�S�e�t�u�p�]� �F�u�n�c�t�i�o�n� 버튼을� 누르면� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e로� 진입할� 수� 있고�,� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e를� 사용중에는� 

�[�S�e�t�u�p�]� 버튼의� �L�E�D에� 불이� 들어오게� 됩니다�.� �S�P�S�4의� 전원을� 켠� 후에� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e로� 들어가면� �0번� �S�e�t�u�p� 

음색이� 기본적으로� 선택되지만�,� 다른� �M�o�d�e를� 사용하다가� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e로� 돌아온� 경우에는� 마지막에� 선택했던� 

음색이� 자동으로� 지정됩니다�.

�S�e�t�u�p� �M�o�d�e에� 대하여

Setup Mode
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�S�e�t�u�p� 음색� 목록
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�S�e�t�u�p� �M�o�d�e에서� 화면에는� 현재� 사용중인� 음색이� 표시됩니다�.� 화면� 아래의� �[�P�r�e�v�i�o�u�s�]�,� �[�N�e�x�t�]� 버튼을� 이용

하여� 음색을� 선택할� 수� 있습니다�.� �[�P�r�e�v�i�o�u�s�]� 버튼을� 누르면� 앞� 번호의� 음색으로�,� �[�N�e�x�t�]� 버튼을� 누르면� 다음� 

번호의� 음색으로� 넘어가며�,� �[�N�e�x�t�]� 버튼과� �[�P�r�e�v�i�o�u�s�]� 버튼을� 동시� 에� 누르면� 다음� �G�r�o�u�p의� 첫� 번째� 음색으로� 

넘어갑니다�.

이� 버튼들과� 화면은� 악기� 전면의� 중앙부에� 위치하고� 있습니다�.

음색� 선택
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악기� 전면의� 우측에� �[�B�a�n�k� �S�e�l�e�c�t�]�,� �[�G�r�o�u�p� �S�e�l�e�c�t�]�,� �[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]� 세� 종류의� 버튼들이� 있습니다�.� �S�P�S�4

는� �8개의� �S�e�t�u�p� 음색이� 하나의� �G�r�o�u�p을� 이루고�,� 또� �8개의� �G�r�o�u�p이� 하나의� �B�a�n�k를� 구성하는� 형태로� 조

직되어� 있습니다�.� 다음의� 그림은� �1�9번� �S�e�t�u�p� 음색을� 예로� 들어� �S�P�S�4의� 구� 성을� 나타낸� 것입니다�.

�O�b�j�e�c�t� �S�e�l�e�c�t� 버튼� 이용하기
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사용자가� 음색을� 선택하면�,� 그� 음색에� 해당하는� �B�a�n�k�,� �G�r�o�u�p�,� �S�o�u�n�d� 버튼에� 불이� 들어옵니다�.� 마찬가지로� 

�1�9번� �S�e�t�u�p� 음색을� 예로� 들면�,� 다음과� 같이� 나타납니다�.

�[�B�a�n�k� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼

�[�B�a�n�k� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼을� 누를� 때마다� �B�a�n�k� �1�,� �U�s�e�r를� 돌아가며� 선택하게� 되고�,� 해당� �L�E�D에� 불이� 들어옵니다�.� 

�S�e�t�u�p� �M�o�d�e에는� �B�a�n�k� �1에� �0번부터� �6�3번의� 기본� 음색이� 내장되어� 있으며�,� �U�s�e�r� �B�a�n�k에� 사용자가� 만든� 

�S�e�t�u�p� 음색을� �6�4번부터� �1�2�7번에� 저장할� 수� 있습니다�.

�[�G�r�o�u�p� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼

�[위의� 그림과� 같이� �8개의� �[�G�r�o�u�p� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼이� 있습니다�.� 각각의� 버튼은� 현재� 설정된� �B�a�n�k� 에� 따라서� 

다른� �G�r�o�u�p을� 선택하게� 됩니다�.

각� �B�a�n�k는� �8개의� �G�r�o�u�p으로� 나누어집니다�.� �G�r�o�u�p의� 이름이� 쓰여있는� 바로� 아래의� �[�G�r�o�u�p� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼을� 

누르면� 버튼� 위의� �G�r�o�u�p� 중에서� 지정된� �B�a�n�k에� 해당하는� �G�r�o�u�p이� 선택되고�,� 그� 버튼에� 불이� 들어옵니다�.

Chapter7 Setup Mode

�N�O�T�E� �:� 여기에서� 사용되는� �'�B�a�n�k�'� 라는� 용어는� �S�P�S�4에� 한정되는� 것으로�,� 일반적으
로� 말하는� �'�M�I�D�I� �B�a�n�k�'� �(�1�2�8개의� �O�b�j�e�c�t를� 포함�)와� 혼동하지� 않도록� 주의하시기� 바랍
니다�.� �M�I�D�I� �B�a�n�k� �C�h�a�n�g�e와� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 메시지를� 보낼� 때에는� �'�B�a�n�k�'� 가� 
아닌� �'�M�I�D�I� �B�a�n�k�'� 를� 의미합니다�.
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�[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼

각각의� �[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼은� 하나하나의� 음색�(현재� 지정되어� 있는� �G�r�o�u�p� 내에서�)에� 할당되어� 있으며�,� 버

튼을� 누르면� 바로� 해당� 음색을� 선택할� 수� 있습니다�.� 선택한� 음색의� 버튼에는� 불이� 들어옵니다�.

파라미터를� 편집하거나� �O�b�j�e�c�t의� 이름을� 입력할� 때�,� �[�G�r�o�u�p� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼과� �[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼들을� 이용해� 

문자�,� 숫자� 조합의� 데이터를� 입력할� 수� 있습니다�.� 각� 버튼의� 이차적인� 기능은� 버튼� 위에� 회색으로� 쓰여

져� 있습니다�.

문자�,� 숫자� 조합� 데이터� 입력

�Z�o�n�e은� �S�e�t�u�p� 음색을� 구성하는� 독립적인� 건반� 영역을� 의미합니다�.� �S�e�t�u�p� 음색에는� 최대� �4개의� �Z�o�n�e이� 사용

되고�,� 각각의� �Z�o�n�e은� 서로� 다른� �P�r�o�g�r�a�m� 음색�,� 컨트롤러� 지정�,� 미디� 전송� 채널로� 구성할� 수� 있습니다�.� �Z�o�n�e

들은� 건반에서� 서로� 다른� 영역이� 될� 수도� 있고�,� 겹쳐질� 수도� 있습니다�.� 그러나� 건반에서� �Z�o�n�e에� 포함되지� 

않는� �'비어있는� 구역을� 둘� 수는� 없기� 때문에�,� 해당� 구역을� �Z�o�n�e으로� 지정해� 뮤트�(�M�u�t�e�)시키는� 방법을� 사용

해야� 합니다�.

�Z�o�n�e에� 대하여
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�[�S�p�l�i�t�]�,� �[�L�a�y�e�r�]� 버튼과�,� �[�T�r�a�n�s�p�o�s�e�]의� �-와� �+� 버튼의� 두� 번째� 기능을� 이용해서� 현재� 사용중인� �S�e�t�u�p� 음색의� 

특정� �Z�o�n�e을� 뮤트시키거나� 뮤트� 해제할� 수� 있습니다�.

�[�S�h�i�f�t�]� 버튼을� 누르면�,� 뮤트되지� 않은� �Z�o�n�e의� 버튼에� 불이� 들어옵니다�.� 이� 때� 불이� 들어온� 버튼들� 중에� 하나

를� 누르면� 그� 버튼이� 가리키는� �Z�o�n�e이� 뮤트되며� 불이� 꺼지게� 됩니다�.

이미� 뮤트된� �Z�o�n�e이� 있는� 경우에는� �[�S�h�i�f�t�]� 버튼을� 눌렀을� 때� 그� �Z�o�n�e의� 버튼에는� 불이� 켜졌다가� 꺼집니다�.� 

이렇게� 뮤트되어있는� 버튼들� 중에� 하나를� 누르면� 그� 버튼이� 가리키는� �Z�o�n�e� 이� 뮤트� 해제되며� 불이� 들어오

게� 됩니다�.

예를� 들어� �Z�o�n�e� �1�,� �2�,� �4는� 활성화�,� �Z�o�n�e� �3은� 뮤트된� �S�e�t�u�p� 음색이� 있다고� 가정하면�,� �[�S�h�i�f�t�]� 버튼을� 누르고있

는� 동안� �Z�o�n�e� 버튼은� 다음� 그림과� 같이� 나타납니다�.

�Z�o�n�e� 뮤트하기

Chapter7 Setup Mode

Lit Lit LitBlinking
Lit Lit LitBlinking

�[�T�r�a�n�s�p�o�s�e� �+�]� 버튼을� 누르면� 현재� 선택된� �P�r�o�g�r�a�m� 음색의� 음정을� 반음�(�s�e�m�i�t�o�n�e�)씩� 올려주며�,� �[�T�r�a�n�s�p�o�s�e� �-�]� 

버튼은� 반대로� 반음씩� 내려줍니다�.

�[�T�r�a�n�s�p�o�s�e� �+�]� 버튼과� �[�T�r�a�n�s�p�o�s�e� �-�]� 버튼을� 동시에� 누르면� 조옮김� 되지� 않은� 원래의� 음정으로� 돌아갑니다�.� 

만일� 조옮김� 되지� 않은� 상태에서� 두� 개의� 버튼을� 동시에� 누르는� 경우에는� 음정이� 한� 옥타브�(�1�2개의� 반음�)� 내려

가게� 됩니다�.

현재� 사용중인� 음색이� 조옮김� 되었는지를� 버튼의� �L�E�D로� 알려줍니다�(음정이� 올라가있는� 경우에는� 

�[�T�r�a�n�s�p�o�s�e� �+�]� 버튼에�,� 내려가있는� 경우에는� �[�T�r�a�n�s�p�o�s�e� �-�]� 버튼에� 불이� 들어옵니다�)�.� 조옮김� 되지� 않은� 경우

에는� 두� 개의� 버튼에� 모두� 불이� 들어오지� 않습니다�.

�S�e�t�u�p� 음색에서의� 전조는� 각� �Z�o�n�e의� 조옮김� 설정과� 관련� 있다는� 것을� 기억해야� 합니다�.� 예를� 들어� 만일� 어떤� 

�Z�o�n�e이� �+�2만큼� 조옮김� 되어있는데� �S�e�t�u�p� 음색을� 전반적으로� �+�4만큼� 조옮김시킨다고� 하면�,� 이� �Z�o�n�e은� �+�6만큼� 

조옮김� 됩니다�.

조옮김
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�K�n�o�b를� 이용하면� �5가지� 파라미터를� 실시간으로� 제어할� 수� 있으며�,� 현재� 선택된� 파라미터의� �L�E�D에는� 불이� 

들어옵니다�.� 기본적인� �5가지� 파라미터는� 다음과� 같습니다�.

●� �1� �T�i�m�b�r�e� 

●� �2� �M�o�d� 

●� �3� �E�n�v�e�l�o�p�e� 

●� �4� �E�f�f�e�c�t� 

●� �5� �R�e�v�e�r�b

�E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e에서는� 이� �5가지� 파라미터를� 임의대로� 바꾸어줄� 수� 있습니다�.� 자세한� 내용은� �5�5쪽의� �'�E�d�i�t� 

�S�e�t�u�p� �M�o�d�e�'� 를� 참조하시기� 바랍니다�.

�L�E�D� 아래에� 위치한� �[�C�o�n�t�r�o�l� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼을� 눌러� �K�n�o�b로� 제어할� 파라미터를� 선택합니다�.� �K�n�o�b를� 이용하여� 

현재� �P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 수정한� 경우�,� �[�S�a�v�e�]� 버튼에� 불이� 들어오며� 음색에� 변화가� 있었음을� 알려줍니다�.� 

�[�S�a�v�e�]� 버튼�,� 버튼의� �L�E�D� 상태에� 대한� 자세한� 내용은� �4�0쪽의� �'�P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e에서� 저장하기�'� 를� 참조하시기� 

바랍니다�.� �S�e�t�u�p� 음색에서는� �Z�o�n�e별로� �K�n�o�b 파라미터� 설정을� 각기� 다르게� 해줄� 수� 있습니다�-�E�d�i�t� �S�e�t�u�p� 

�M�o�d�e�(�5�5쪽의� �'�E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e�'� 참조�)에서� 위의� �5가지� 파라미터� 변경이� 가능합니다�.

컨트롤� �K�n�o�b
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�S�e�t�u�p� �M�o�d�e에서� �[�S�p�l�i�t�]� �F�u�n�c�t�i�o�n� 버튼을� 누르면� �S�p�l�i�t� 기능을� 사용할� 수� 있습니다�.

�S�e�t�u�p� 음색에서� �S�p�l�i�t을� 생성하면�,� 사실상� 현재� �S�e�t�u�p에서� 또� 다른� �Z�o�n�e을� 활성화시키는� 것과� 같습니다�.� 

�S�e�t�u�p� 음색이� 이미� 최대치인� �4개의� �Z�o�n�e을� 모두� 사용� 중일� 때� �[�S�p�l�i�t�]� 버튼을� 누르면� 화면에� 메시지가� 나타

나며� 그� 사실을� 알려줍니다�.

�S�p�l�i�t� 기능은� �Z�o�n�e을� 활성화하고� �P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 불러오기� 위해� �E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e로� 진입하는� 과정이� 필요� 

없기� 때문에� 편리하게� 사용할� 수� 있습니다�.� 간단히� �[�S�p�l�i�t�]� 버튼만� 누르면� �S�P�S�4는� �S�e�t�u�p� 음색에서� 또� 다른� 

�Z�o�n�e을� 자동으로� 생성합니다�(이� �S�p�l�i�t의� 파라미터들은� 기본값으로� 생성됨�)�.

새롭게� 활성화된� �Z�o�n�e은� �'두� 번째� 음색�(�S�e�c�o�n�d�a�r�y� �V�o�i�c�e�)�'�,� 현재� 사용중인� �Z�o�n�e은� �'주요� 음색�(�P�r�i�m�a�r�y� �V�o�i�c�e�)�'

가� 됩니다�.

�S�p�l�i�t의� 작동을� 결정하는� �4가지� 파라미터가� 있습니다�.� 이� 파라미터들은� �[�C�h�a�n�/�P�a�r�a�m�]� 버튼을� 눌러� 확인할� 수� 

있고� �[�-�]�,� �[�+�]� 버튼을� 누르거나� �[�O�b�j�e�c�t� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼의� 문자�,� 숫자� 입력� 기능을� 이용해서� 파라미터에� 대한� 편

집을� 할� 수� 있습니다�.

�S�p�l�i�t� �P�r�o�g�r�a�m

이� 파라미터는� �S�p�l�i�t의� 두� 번째� 음색�(건반에서� 왼손� 부분의�)에� 사용될� �P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 결정하며�,� 이� 파라미터

에는� 어떠한� �P�r�o�g�r�a�m� 음색도� 사용될� 수� 있습니다�.

�S�p�l�i�t� �V�o�l�u�m�e

이� 파라미터에서는� �-�1�2�7부터� �1�2�7� 사이의� 숫자를� 이용해�,� 주요� 음색과� 두� 번째� 음색의� 상대적인� 볼륨을� 정해

줄� 수� 있습니다�.� 기본적으로� �S�p�l�i�t� �V�o�l�u�m�e은� �0으로� 설정되어있고� 이는� 두� 가지� 음색이� 동일한� 볼륨임을� 의미

합니다�.� 이� 값을� �+� 숫자로� 입력하면� 주요� 음색은� 작아지면서� 두� 번째� 음색의� 볼륨이� 커지고�,� 반대의� 경우에

는� 이와� 반대로� 작용합니다�.

�S�p�l�i�t� 기능
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Setup Mode



51

�S�p�l�i�t� �K�e�y

�2�0�(�G�#�0�)부터� �1�0�8�(�C�8�)� 사이의� 값을� 입력하여� �S�p�l�i�t되는� 건반� 지점을� 정할� 수� 있습니다�.� 기본적으로� �S�p�l�i�t� �K�e�y

는� �6�0�(�C�4�,� 가운데� 도�)으로� 설정이� 되어있으며�,� 여기에� 입력한� 숫자는� 두� 번째� 음색의� 가장� 높은� 키가� 되고� 

바로� 위의� 키가� 주요� 음색의� 가장� 낮은� 음정이� 됩니다�.� �[�-�]�,� �[�+�]� 버튼을� 이용하거나�,� �[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t� �H�(�E�n�t�e�r�)�]� 

버튼을� 누른� 상태에서� 원하는� 건반을� 누름으로써� �S�p�l�i�t� �K�e�y를� 지정할� 수� 있습니다�.

�S�p�l�i�t� �T�r�a�n�s�p�o�s�i�t�i�o�n

주요� 음색에� 대한� 두� 번째� 음색의� 조옮김을� 설정합니다�.� 기본값은� �0이며� �-�2�4�,� �-�1�2�,� �0�,� �1�2�,� �2�4� 중에� 선택할� 수� 

있습니다�.� 만일� 주요� 음색이� 조옮김되면� 두� 번째� 음색은� 그와� 동일하게� 조옮김� 된� 후에� �S�p�l�i�t� �T�r�a�n�s�p�o�s�i�t�i�o�n에

서� 설정한� 만큼이� 더� 조옮김� 됩니다�.

�S�e�t�u�p� 음색에서� �L�a�y�e�r를� 생성하면�,� 사실상� 현재� �S�e�t�u�p에서� 또� 다른� �Z�o�n�e을� 활성화시키는� 것과� 같습니다�.� 

�S�e�t�u�p� 음색이� 이미� 최대치인� �4개의� �Z�o�n�e을� 모두� 사용� 중일� 때� �[�L�a�y�e�r�]� 버튼을� 누르면� 화면에� 메시지가� 나타

나며� 그� 사실을� 알려줍니다�.

�L�a�y�e�r� 기능은� �Z�o�n�e을� 활성화하고� �P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 불러오기� 위해� �E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e로� 진입하는� 과정이� 필요� 

없기� 때문에� 편리하게� 사용할� 수� 있습니다�.� 간단히� �[�L�a�y�e�r�]� 버튼만� 누르면� �S�P�S�4는� �S�e�t�u�p� 음색에서� 또� 다른� 

�Z�o�n�e을� 자동으로� 생성합니다�(이� �L�a�y�e�r의� 파라미터들은� 기본� 값으로� 생성됨�)�.

새롭게� 활성화된� �Z�o�n�e은� �'두� 번째� 음색�(�S�e�c�o�n�d�a�r�y� �V�o�i�c�e�)�'� �,� 현재� 사용중인� �Z�o�n�e은� �'주요� 음색�(�P�r�i�m�a�r�y� 

�V�o�i�c�e�)�'� 가� 됩니다�.

�L�a�y�e�r의� 작동을� 결정하는� �3가지� 파라미터가� 있습니다�.� 이� 파라미터들은� �[�C�h�a�n�/�P�a�r�a�m�]� 버튼을� 눌러� 확인할� 

수� 있고� �[�-�]�,� �[�+�]� 버튼을� 누르거나� �[�O�b�j�e�c�t� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼의� 문자�,� 숫자� 입력� 기능을� 이용해서� 파라미터에� 대한� 

편집을� 할� 수� 있습니다�.

�S�e�t�u�p� �M�o�d�e에서� �[�L�a�y�e�r�]� �F�u�n�c�t�i�o�n� 버튼을� 누르면� �L�a�y�e�r� 기능을� 사용할� 수� 있습니다�.

�L�a�y�e�r� 기능
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�L�a�y�e�r� �P�r�o�g�r�a�m

이� 파라미터는� 두� 번째� 음색에� 사용될� �P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 결정하며�,� 현재� 선택된� 음색은� 주요� 음색에� 해당하는� 

�P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 의미합니다�.� 이� 파라미터에는� 어떠한� �P�r�o�g�r�a�m� 음색도� 사용될� 수� 있습니다�.

�L�a�y�e�r� �V�o�l�u�m�e

이� 파라미터에서는� �-�1�2�7부터� �1�2�7� 사이의� 숫자를� 이용해�,� 주요� 음색과� 두� 번째� 음색의� 상대� 인� 볼륨을� 정해줄� 

수� 있습니다�.� 기본적으로� �L�a�y�e�r� �V�o�l�u�m�e은� �0으로� 설정되어있고� 이는� 두� 가지� 음색이� 동일한� 볼륨임을� 의미합

니다�.� 이� 값을� �+� 숫자로� 입력하면� 주요� 음색은� 작아지� 면서� 두� 번째� 음색의� 볼륨이� 커지고�,� 반대의� 경우에는� 

이와� 반대로� 작용합니다�.

�L�a�y�e�r� �T�r�a�n�s�p�o�s�i�t�i�o�n

주요� 음색에� 대한� 두� 번째� 음색의� 조옮김을� 설정합니다�.� 기본값은� �0이며� �-�2�4�,� �-�1�2�,� �0�,� �1�2�,� �2�4� 중에� 선택할� 수� 

있습니다�.� 만일� 주요� 음색이� 조옮김되면� 두� 번째� 음색은� 그와� 동일하게� 조옮김� 된� 후에� �L�a�y�e�r� �T�r�a�n�s�p�o�s�i�t�i�o�n

에서� 설정한� 만큼이� 더� 조옮김� 됩니다�.

Chapter7 Setup Mode

�[�C�h�a�n�/�P�a�r�a�m� �U�p�(▲�)�]� 버튼� 또는� �[�C�h�a�n�/�P�a�r�a�m� �D�o�w�n�(▼�)�]� 버튼을� 눌러� 미디� 신호를� 전송하는� 채널� 번호를� 

변경할� 수� 있습니다�.� 두� 개의� 버튼을� 동시에� 누르면� 미디� 채널을� �1번으로� 리셋� 합니다�.

미디� 전송� 채널을� 선택하면� 화면에� 그� 채널을� 간략하게� 보여준� 후에� 현재� 선택된� �P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 보여주는� 

화면으로� 넘어갑니다�.

�M�I�D�I� 전송� 채널� 변경
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�K�n�o�b를� 이용하여� 현재� �S�e�t�u�p� 음색을� 수정한� 경우�,� �[�S�a�v�e�]� 버튼에� 불이� 들어오며� 음색에� 변화가� 있었음을� 알

려줍니다�.� 수정된� �S�e�t�u�p� 음색을� 저장하려면� �[�S�a�v�e�]� 버튼을� 한� 번� 누릅니다�.� 저장이� 진행되는� 동안� �[�S�a�v�e�]� 버

튼이� 깜빡� 거리며� �U�s�e�r� �B�a�n�k� �L�E�D에도� 불이� 들어옵니다�.

저장하려는� �S�e�t�u�p� 음색이� �S�P�S�4의� 기본� 음색�(�B�a�n�k� �1에� 있는�)을� 수정한� 것이라면�,� �U�s�e�r� �B�a�n�k의� 빈� 곳� 중� 가장� 

낮은� 번호가� 기본� 저장� 위치로� 선택됩니다�.�U�s�e�r�B�a�n�k에� �6�4개� 음색이� 모두� 저장되어있는� 경우에는� �U�s�e�r� �B�a�n�k의� 

가장� 마지막� 번호에� 덮어쓰는� 방식으로� 저장됩니다�.

저장하려는� �S�e�t�u�p� 음색이� 이미� �U�s�e�r� �B�a�n�k에� 저장되어있던� 것이라면�,� 그� 자리에� 그대로� 저장됩니다�.� 이� 때� 

사용자가� 만든� 새로운� �S�e�t�u�p� 음색의� 이름을� 바꾸려면� �[�G�r�o�u�p� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼과� �[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]의� 숫자�,� 문자� 

입력� 기능을� 이용합니다�.

�[�S�a�v�e�]� 버튼이� 깜빡� 거리고� 있을� 때�(사용자가� �[�S�a�v�e�]� 버튼을� 눌러� 저장이� 진행� 중에� 있을� 때�)�,� �[�S�a�v�e�]� 버튼을� 

다시� 누르면� 저장� 위치�(�U�s�e�r� �B�a�n�k� 내의� �G�r�o�u�p과� �S�o�u�n�d� 번호�)를� 지정해줄� 수� 있습니다�.� �[�G�r�o�u�p� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼과� 

�[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼을� 누르거나� �[�-�]�,� �[�+�]� 버튼을� 이용해� 위치를� 지정한� 후�,� 다시� �[�S�a�v�e�]� 버튼을� 눌러� 줍니다�.

�[�S�a�v�e�]� 버튼이� 깜빡� 거리고� 있을� 때� 다른� 버튼을� 아무거나� 눌러주면� 저장을� 취소할� 수� 있습니다�.

�S�e�t�u�p� �M�o�d�e에서� 저장하기
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    Chapter8 Edit Setup Mode

이번 장에서는 Edit Setup Mode의 특징에 대해 알아봅니다.

�E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e에서는� �S�e�t�u�p� 음색을� 새롭게� 만들거나� 편집할� 수� 있으며�,� �S�e�t�u�p� 음색의� 전반적인� 파라미터나� 

특정� �Z�o�n�e에� 한정되는� 파라미터도� 변경할� 수� 있습니다�.� 또한� 각� �Z�o�n�e별로� �P�r�o�g�r�a�m� 음색�,� 컨트롤러� 지정�,� 

미디� 전송� 채널� 등의� 파라미터를� 설정할� 수� 있습니다�.� 여기에서� 수정되거나� 만들어진� �S�e�t�u�p� 음색은� �U�s�e�r� 

�B�a�n�k의� �6�4개� 공간� 중� 하나에� 저장됩니다�.

다른� �M�o�d�e에서� �[�E�d�i�t� �S�e�t�u�p�]� �F�u�n�c�t�i�o�n� 버튼을� 누르면� �E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e로� 진입할� 수� 있고�,� �E�d�i�t� �S�e�t�u�p� 

�M�o�d�e를� 사용� 중에는� �[�E�d�i�t� �S�e�t�u�p�]� 버튼의� �L�E�D에� 불이� 들어오게� 됩니다�.

�E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e에� 대하여

�N�O�T�E� �:� 이� 장을� 읽기� 전에� �4�3쪽의� �'�S�e�t�u�p� �M�o�d�e�'� 에서� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e에� 대한� 전반적인� 
설명을� 먼저� 숙지하시기를� 권장합니다�.
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�S�e�t�u�p� 음색의� 파라미터� 종류

Chapter8 Edit Setup Mode
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선택한� 파라미터를� 편집하기� 위해서는� 간단하게� �[�N�e�x�t�]� 버튼과� �[�P�r�e�v�i�o�u�s�]� 버튼을� 이용하면� 됩니다�.� 두� 개의� 

버튼을� 동시에� 누르면� 파라미터에� 따라서� 다른� 값으로� 넘어가게� 됩니다�(아래의� 각� 파라미터에서� 자세히� 설명�)�.� 

또한� �[�G�r�o�u�p� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼과� �[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼의� 이차적� 기능을� 이용해� 숫자를� 입력하는� 방법도� 있습니다�.

Chapter8 Edit Setup Mode

�S�e�t�u�p� 음색에서� �4개의� �Z�o�n�e은� 각각� �4�3개의� 파라미터로� 동작을� 결정합니다�.� �S�e�t�u�p� 음색의� �Z�o�n�e은� 서로� 독립적

이기� 때문에�,� 하나의� �Z�o�n�e에서� 파라미터를� 바꾸어주는� 것은� 다른� �Z�o�n�e� 의� 파라미터에� 영향을� 미치지� 않습니다�.

�Z�o�n�e의� 프로그래밍� 파라미터

�L�o�c�a�l� �P�r�o�g�r�a�m� 파라미터는� 현재� 선택한� �Z�o�n�e에� 로딩될� �P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 결정합니다�.� �0부터� �1�9�1까지� �1�9�2개의� 

�P�r�o�g�r�a�m� 음색� 중에� 선택할� 수� 있으며�,� 화면에는� �P�r�o�g�r�a�m� 음색의� 이름� 없이� 번호만� 나타나게� 됩니다�.� 화면� 

아래의� �[�-�]�,� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� 이� 파라미터의� 값은� �0� �(� �'�0� �G�r�a�n�d� �P�i�a�n�o�'� 음색�)으로� 돌아갑니다�.

이� 파라미터를� 변경하면� 아래에� 설명될� �M�I�D�I� �B�a�n�k와� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� 파라미터도� 함께� 변경됩니다�.

�L�o�c�a�l� �P�r�o�g�r�a�m

�C�h�a�n�n�e�l� 파라미터는� 현재� 선택한� �Z�o�n�e에� 대한� 미디� 전송� 채널�(�M�I�D�I� �T�r�a�n�s�m�i�t� �C�h�a�n�n�e�l�)을� 결정합니다�.� �1부터� 

�1�6까지� �1�6개의� 미디� 채널� 중에� 선택할� 수� 있으며�,� �[�-�]�,� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� 이� 파라미터의� 값은� �1로� 설정

됩니다�.

�C�h�a�n�n�e�l

�D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n� 파라미터는� 현재� 선택한� �Z�o�n�e에서� 만들어진� 미디� 데이터를� �S�P�S�4의� 사운드� 엔진으로� 보낼� 지�,� 

�M�I�D�I�O�U�T� 단자를� 통해� 외부로� 보낼� 지�,� 혹은� 양쪽� 모두에� 보낼� 지를� 결정합니다�.� 아래의� 세� 가지� 중에� 선택할� 

수� 있습니다�.

�L�o�c�a�l� 미디� 데이터는� �S�P�S�4의� 사운드� 엔진으로만� 보내지고� �M�I�D�I� �O�U�T� 단자로는� 보내지지� 않습니다�.

�M�I�D�I� 미디� 데이터는� �M�I�D�I� �O�U�T� 단자로만� 보내지고� 현재� 선택한� �Z�o�n�e의� 음색은� 비활성화� 됩니다�.

�L�o�c�a�l�+�M�I�D�I� 미디� 데이터는� �S�P�S�4의� 사운드� 엔진과� �M�I�D�I� �O�U�T� 단자� 양쪽� 모두를� 통해� 보내집니다�.

�D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n
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�M�I�D�I� �B�a�n�k� 파라미터는� �S�e�t�u�p� 음색이� 로딩되었을� 때� 현재� 선택한� �Z�o�n�e이� 전송할� �M�I�D�I� �B�a�n�k� �C�h�a�n�g�e� 메시지를� 

결정합니다�.� �0부터� �1�2�7까지의� 숫자� 중에� 선택할� 수� 있습니다�.

�S�P�S�4를� 미디� 컨트롤러로써� 사용하는� 경우�,� �S�e�t�u�p� 음색이� 로딩되었을� 때� �M�I�D�I� �B�a�n�k� �C�h�a�n�g�e� 메시지를� 보냄

으로써�(�M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 메시지와� 함께�)� �S�P�S�4에� 연결된� 외부� 사운드� 모듈에서� 사용자가� 원하는� 음색을� 

불러오도록� 설정할� 수� 있습니다�.� 예를� 들어� 외부� 사운드� 모듈의� �B�a�n�k� �5�,� �P�r�o�g�r�a�m� �3�2� 음색을� 이용하는� 특정� 

�S�e�t�u�p� 음색을� 배치했을� 때�,� �S�P�S�4에서� �M�I�D�I� �B�a�n�k의� 값을� �5�,� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m의� 값을� �3�2로� 설정하면� 됩니다�.� 이렇

게� 하면� 이� �S�e�t�u�p� 음색을� 불러올� 때마다� 사운드� 모듈은� 자동적으로� �B�a�n�k� �5의� �P�r�o�g�r�a�m� �3�2� 음색을� 로딩하게� 

됩니다�.

�[�-�]�,� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� 이� 파라미터는� 현재� 선택된� �L�o�c�a�l� �P�r�o�g�r�a�m� 음색의� �B�a�n�k� 번호로� 설정됩니다�.

�M�I�D�I� �B�a�n�k

사용자의� 필요에� 따라� 원하는� �D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n을� 선택합니다�.� �S�P�S�4로� 연주하지만� 그� 데이터가� �S�P�S�4와� 연결된� 

외부� �M�I�D�I� 장비로� 보내지는� 것은� 원치� 않는� 경우에는� �L�o�c�a�l로� 설정하고�,� 이와� 반대로� �S�P�S�4를� 음원� 없이� 

미디� 컨트롤러� 용도로만� 사용하려는� 경우에는� �M�I�D�I로� 설정합니다�.� �S�P�S�4의� 음원을� 이용하면서� 동시에� 

미디� 컨트롤러로도� 사용하려면� �L�o�c�a�l�+�M�I�D�I를� 선택하면� 됩� 니다�.

�[�-�]와� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� 이� 파라미터는� �L�o�c�a�l�+�M�I�D�I로� 설정됩니다�.

�N�O�T�E� �:� �L�o�c�a�l� �P�r�o�g�r�a�m� 파라미터를� 변경하면�,� 사용자가� 선택한� �L�o�c�a�l� �P�r�o�g�r�a�m� 음색
의� �B�a�n�k� 번호와� �P�r�o�g�r�a�m� 번호를� 맞추기� 위해� �M�I�D�I� �B�a�n�k�,� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� 파라미터도� 
자동적으로� 바뀝니다�.� 예를� 들어� �1�7�8번� �P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 선택하면� �M�I�D�I� �B�a�n�k는� �1로�,� 
�M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m은� �5�0으로� 변경됩니다�.

�N�O�T�E� �:� 여기에서� 사용되는� �'�B�a�n�k�'라는� 용어는� �S�P�S�4에� 한정되는� 것으로�,� 일반적으로� 
말하는� �'�M�I�D�I� �B�a�n�k�'�(�1�2�8개의� �O�b�j�e�c�t를� 포함�)와� 혼동하지� 않도록� 주의하시기� 바랍니다�.� 
�M�I�D�I� �B�a�n�k� �C�h�a�n�g�e와� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 메시지를� 보낼� 때에는� �'�B�a�n�k�'가� 아닌� 
�'�M�I�D�I� �B�a�n�k�'를� 의미합니다�.

�P�r�o�g�r�a�m� �N�u�m�b�e�r� 계산법

�S�P�S�4와� 연결한� 사운드� 모듈의� 음색이� �0부터� �1�2�7의� 번호를� 사용한다면�,� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 기능에서� 

해당� 음색의� 번호를� 산출하는� 식은� 다음과� 같습니다�.

�<�M�I�D�I� �B�a�n�k� �n�u�m�b�e�r�>� �*� �1�2�8� �+� �<�p�r�o�g�r�a�m� �n�u�m�b�e�r�>� �-� �1

예를� 들어�,� 사운드� 모듈의� �4번� �M�I�D�I� �B�a�n�k� 내의� �8�3번� 음색�(�P�r�o�g�r�a�m�)을� 선택할� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 메

시지를� 보내고자� 하면�,� �5�9�4를� 입력하면� 됩니다�(�4� �*� �1�2�8� �+� �8�3� �-� �1�)�.
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�P�r�o�g�r�a�m� �N�u�m�b�e�r� 계산법

�S�P�S�4와� 연결한� 사운드� 모듈의� 음색이� �1부터� �1�2�8의� 번호를� 사용한다면�,� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 기능에서� 

해당� 음색의� 번호를� 산출하는� 식은� 다음과� 같습니다�.

�<�M�I�D�I� �B�a�n�k� �n�u�m�b�e�r�>� �*� �1�2�8� �+� �<�p�r�o�g�r�a�m� �n�u�m�b�e�r�>

위와� 같은� 예로�,� 사운드� 모듈의� �4번� �M�I�D�I� �B�a�n�k� 내의� �8�3번� 음색�(�P�r�o�g�r�a�m�)을� 선택할� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� 

�C�h�a�n�g�e� 메시지를� 보내고자� 하면�,� �5�9�5를� 입력하면� 됩니다�(�4� �*� �1�2�8� �+� �8�3�)�.

Chapter8 Edit Setup Mode

�M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� 파라미터는� �S�e�t�u�p� 음색이� 로딩되었을� 때� 현재� 선택한� �Z�o�n�e이� 전송할� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� 

�C�h�a�n�g�e� 메시지를� 결정합니다�.� �0부터� �1�2�7까지의� 숫자� 중에� 선택할� 수� 있습니다�.

�S�P�S�4를� 미디� 컨트롤러로써� 사용하는� 경우�,� �S�e�t�u�p� 음색이� 로딩되었을� 때� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 메시지를� 보

냄으로써�(�M�I�D�I� �B�a�n�k� �C�h�a�n�g�e� 메시지와� 함께�)� �S�P�S�4에� 연결된� 외부� 사운드� 모듈에서� 사는� 음색을� 불러오

도록� 설정할� 수� 있습니다�.� 예를� 들어� 외부� 사운드� 모듈의� �B�a�n�k� �5�,� �P�r�o�g�r�a�m� �3�2� 음색을� 이용하는� 특정� 

�S�e�t�u�p� 음색을� 배치했을� 때�,� �S�P�S�4에서� �M�I�D�I� �B�a�n�k의� 값을� �5�,� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m의� 값을� �3�2로� 설정하면� 됩니다�.� 

이렇게� 하면� 이� �S�e�t�u�p� 음색을� 불러올� 때마다� 사운드� 모듈은� 자동적으로� �B�a�n�k� �5의� �P�r�o�g�r�a�m� �3�2� 음색을� 

로딩하게� 됩니다�.

�[�-�]�,� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� 이� 파라미터는� 현재� 선택된� �L�o�c�a�l� �P�r�o�g�r�a�m� 음색의� �P�r�o�g�r�a�m� 번호로� 설정

됩니다�.

�M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m

�N�O�T�E� �:� �L�o�c�a�l� �P�r�o�g�r�a�m� 파라미터를� 변경하면�,� 사용자가� 선택한� �L�o�c�a�l� �P�r�o�g�r�a�m� 음색
의� �B�a�n�k� 번호와� �P�r�o�g�r�a�m� 번호를� 맞추기� 위해� �M�I�D�I� �B�a�n�k�,� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� 파라미터도� 
자동적으로� 바뀝니다�.� 예를� 들어� �1�7�8번� �P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 선택하면� �M�I�D�I� �B�a�n�k는� �1로�,� 
�M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m은� �5�0으로� 변경됩니다�.

�N�O�T�E� �:� 여기에서� 사용되는� �'�B�a�n�k�'� 라는� 용어는� �S�P�S에� 한정되는� 것으로�,� 일반적으로� 
말하는� �'�M�I�D�I� �B�a�n�k�'� �(�1�2�8개의� �O�b�j�e�c�t를� 포함�)와� 혼동하지� 않도록� 주의하시기� 바랍니다�.� 
�M�I�D�I� �B�a�n�k� �C�h�a�n�g�e와� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 메시지를� 보낼� 때에는� �'�B�a�n�k�'� 가� 아닌� 
�'�M�I�D�I� �B�a�n�k�'� 를� 의미합니다�.

�P�r�o�g�r�a�m� �N�u�m�b�e�r� 계산법

�S�P�S�4와� 연결한� 사운드� 모듈의� 음색이� �0부터� �1�2�7의� 번호를� 사용한다면�,� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 기능에서� 

해당� 음색의� 번호를� 산출하는� 식은� 다음과� 같습니다�.

�<�M�I�D�I� �B�a�n�k� �n�u�m�b�e�r�>� �*� �1�2�8� �+� �<�p�r�o�g�r�a�m� �n�u�m�b�e�r�>� �-� �1

예를� 들어�,� 사운드� 모듈의� �4번� �M�I�D�I� �B�a�n�k� 내의� �8�3번� 음색�(�P�r�o�g�r�a�m�)을� 선택할� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 메

시지를� 보내고자� 하면�,� �5�9�4를� 입력하면� 됩니다�(�4� �*� �1�2�8� �+� �8�3� �-� �1�)�.
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�S�P�S�4와� 연결한� 사운드� 모듈의� 음색이� �1부터� �1�2�8의� 번호를� 사용한다면�,� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 기능에서� 

해당� 음색의� 번호를� 산출하는� 식은� 다음과� 같습니다�.

�<�M�I�D�I� �B�a�n�k� �n�u�m�b�e�r�>� �*� �1�2�8� �+� �<�p�r�o�g�r�a�m� �n�u�m�b�e�r�>

위와� 같은� 예로�,� 사운드� 모듈의� �4번� �M�I�D�I� �B�a�n�k� 내의� �8�3번� 음색�(�P�r�o�g�r�a�m�)을� 선택할� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� 

�C�h�a�n�g�e� 메시지를� 보내고자� 하면�,� �5�9�5를� 입력하면� 됩니다�(�4� �*� �1�2�8� �+� �8�3�)

�B�a�n�k� �M�o�d�e� 파라미터는� �M�I�D�I� �B�a�n�k� �C�h�a�n�g�e� 메시지가� 전송될� 컨트롤러의� 번호를� 결정합니다�.� �M�I�D�I� �B�a�n�k� 

�C�h�a�n�g�e� 메시지는� 악기� 제조사마다� 상이한� 미디� 컨트롤러� 번호를� 사용하지만�,� 대개는� �0�,� �3�2�,� 또는� �0과� �3�2를� 

함께� 사용합니다�.� �K�u�r�z�w�e�i�l의� �K�2�6�0�0의� 경우에는� 고유의� 컨트롤러� 번호를� 사용하기도� 합니다�.

이� 파라미터는� 아래의� �5가지� 중에� 선택할� 수� 있습니다�.

�N�o�n�e� �M�I�D�I� �B�a�n�k� �C�h�a�n�g�e� 메시지를� 사용하지� 않습니다�.

�C�t�l�0� �M�I�D�I� �B�a�n�k� �C�h�a�n�g�e� 메시지가� 컨트롤러� �0번으로� 보내집니다�.

�C�t�l�3�2� �M�I�D�I� �B�a�n�k� �C�h�a�n�g�e� 메시지가� 컨트롤러� �3�2번으로� 보내집니다�.

�C�t�l�0�/�3�2� � � � � �M�I�D�I� �B�a�n�k� �C�h�a�n�g�e� 메시지가� 컨트롤러� �0번과� �3�2번으로� 보내집니다�.

�K�2�6�0�0� � � � � �M�I�D�I� �B�a�n�k� �C�h�a�n�g�e� 메시지가� �K�u�r�z�w�e�i�l� �K�2�6�0�0의� �B�a�n�k� �C�h�a�n�g�e� 컨트롤러� 번호로� 보내집니다�.

�[�-�]와� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� 이� 파라미터는� �C�t�l�0�/�3�2로� 설정됩니다�.

�B�a�n�k� �M�o�d�e

�Z�o�n�e� �S�t�a�t�u�s� 파라미터는� 현재� 선택한� 존을� 활성화시킬� 것인지�,� 아니면� 뮤트� 시킬� 것인지를� 결정합니다�.� �A�c�t�i�v�e와� 

�M�u�t�e�d� 중에� 선택할� 수� 있으며�,� �[�-�]� 버튼과� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� �A�c�t�i�v�e로� 설정됩니다�.

�Z�o�n�e� �S�t�a�t�u�s

�E�n�t�r�y� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 파라미터에서는� �S�e�t�u�p� 음색이� 로딩되었을� 때� 현재� 선택되어있는� �Z�o�n�e이� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� 

�C�h�a�n�g�e� 메시지를� 보낼� 것인지�,� 보내지� 않을� 것인지를� 결정합니다�.� �O�f�f� 와� �O�n� 중에� 선택할� 수� 있는데�,� �O�n을� 선

택하면� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� 파라미터에� 명시된� �P�r�o�g�r�a�m� 음색에� 대한� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 메시지를� 보내게� 됩니다�.

�[�-�]� 버튼과� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� �O�n으로� 설정됩니다�.

�E�n�t�r�y� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e

 Edit Setup Mode



62

Chapter8 Edit Setup Mode

�A�u�x� �S�e�n�d� �L�e�v�e�l� 파라미터에서는� 현재� 선택된� �Z�o�n�e의� 보조� 이펙트�(�A�u�x�i�l�i�a�r�y� �E�f�f�e�c�t�s�)의� �s�e�n�d� �l�e�v�e�l을� 결

정합니다�.� �0부터� �1�2�7의� 값� 중에� 선택할� 수� 있으며�,� �[�-�]� 버튼과� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� �2�0으로� 설정됩

니다�.

�S�e�t�u�p� 음색의� 보조� 이펙트에� 대한� 설명은� �6�8쪽의� �'�A�u�x�i�l�i�a�r�y� �E�f�f�e�c�t에� 대하여�'� 와� �6�8쪽의� �'�C�o�m�m�o�n� 

�P�a�r�a�m�e�t�e�r�s�'� 를� 참조하시기� 바랍니다�.

�A�u�x� �S�e�n�d� �L�e�v�e�l

�T�r�a�n�s�p�o�s�e� 파라미터에서는� 현재� 선택된� �Z�o�n�e에� 대한� 조옮김을� 설정합니다�.� �-�1�2�8부터� �1�2�7의� 값� 중에� 선

택하여� 반음씩� 조정할� 수� 있으며�,� �[�-�]� 버튼과� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� �0으로� 설정됩니다�.

�T�r�a�n�s�p�o�s�e

�E�n�t�r�y� �P�a�n� 파라미터에서는� �S�e�t�u�p� 음색이� 로딩되었을� 때� 현재� 선택된� �Z�o�n�e에서� 전송할� �P�a�n� �M�I�D�I� 메시지

를� 설정합니다�.� �0�(왼쪽� 끝으로�)부터� �1�2�7�(오른쪽� 끝으로�)의� 값� 중에� 선택할� 수� 있으며�,� 패닝� 없이� 소리를� 

가운데에� 위치하게� 하려면� 이� 파라미터에� �6�4를� 입력하면� 됩니다�.� �[�-�]� 버튼과� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� 

�6�4로� 설정됩니다�.

�E�n�t�r�y� �P�a�n

�E�n�t�r�y� �V�o�l�u�m�e� 파라미터에서는� �S�e�t�u�p� 음색이� 로딩되었을� 때� 현재� 선택된� �Z�o�n�e에서� 전송할� �V�o�l�u�m�e� �M�I�D�I� 

메시지를� 설정합니다�.� �0부터� �1�2�7의� 값� 중에� 선택할� 수� 있으며�,� �[�-�]� 버튼과� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� �1�2�7

로� 설정됩니다�.

�E�n�t�r�y� �V�o�l�u�m�e

�L�o�w� �V�e�l�o�c�i�t�y� 파라미터에서는� 현재� 선택된� �Z�o�n�e에서� 건반을� 눌렀을� 때� 악기가� 인식하기� 위한� �v�e�l�o�c�i�t�y의� 

최소값을� 설정할� 수� 있습니다�.� �1에서� �1�2�7의� 값� 중에� 선택할� 수� 있으며�,� �[�-�]� 버튼� 과� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� 

�1로� 설정됩니다�.

예를� 들어� �L�o�w� �V�e�l�o�c�i�t�y를� �2�0으로� 설정해� 놓으면� �2�0� 이상의� �v�e�l�o�c�i�t�y로� 건반을� 눌러야만� 입력� 됩니다�.� 

�2�0보다� 작은� �v�e�l�o�c�i�t�y로� 건반을� 누르면� 입력되지� 않습니다�.

�L�o�w� �V�e�l�o�c�i�t�y
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�H�i�g�h� �V�e�l�o�c�i�t�y� 파라미터에서는� 현재� 선택된� �Z�o�n�e에서� 건반을� 눌렀을� 때� 악기가� 인식하기� 위한� �v�e�l�o�c�i�t�y

의� 최고� 값을� 설정할� 수� 있습니다�.� �1에서� �1�2�7의� 값� 중에� 선택할� 수� 있으며�,� �[�-�]� 버튼과� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 

누르면� �1�2�7로� 설정됩니다�.

예를� 들어� �H�i�g�h� �V�e�l�o�c�i�t�y를� �8�0으로� 설정해� 놓으면� �8�0� 이하의� �v�e�l�o�c�i�t�y로� 건반을� 눌러야만� 입력됩니다�.� 

�8�0보다� 큰� �v�e�l�o�c�i�t�y로� 건반을� 누르면� 입력되지� 않습니다�.

�H�i�g�h� �V�e�l�o�c�i�t�y

�L�o�w� �K�e�y� 파라미터에서는� 현재� 선택된� �Z�o�n�e에서의� 가장� 낮은� 음정을� 설정할� 수� 있습니다�.� �C�-� �1에서� �G�9

의� 음정� 중에� 선택할� 수� 있으며�,� �[�-�]� 버튼과� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� �C�-�1로� 설정됩니다�.

예를� 들어� �L�o�w� �K�e�y를� �C�4로� 설정해� 놓으면� �C�4� 또는� �C�4보다� 높은� 음정을� 눌러야만� 입력됩니다�.� �C�4보다� 

낮은� 음정을� 누르면� 입력되지� 않습니다�.

�L�o�w� �K�e�y

�H�i�g�h� �K�e�y� 파라미터에서는� 현재� 선택된� �Z�o�n�e에서의� 가장� 높은� 음정을� 설정할� 수� 있습니다�.� �C�-�1에서� �G�9

의� 음정� 중에� 선택할� 수� 있으며�,� �[�-�]� 버튼과� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� �G�9으로� 설정됩니다�.

예를� 들어� �H�i�g�h� �K�e�y를� �C�4로� 설정해� 놓으면� �C�4� 또는� �C�4보다� 낮은� 음정을� 눌러야만� 입력됩니다�.� �C�4보다� 

높은� 음정을� 누르면� 입력되지� 않습니다�.

�H�i�g�h� �K�e�y

�B�e�n�d� �R�a�n�g�e� �D�o�w�n� 파라미터에서는� �P�i�t�c�h� �W�h�e�e�l의� 가장� 낮은� 값을� 결정합니다�.� �0에서� �1�2�7의� 값� 중에� 선

택하여� 반음� 단위로� 조정하거나�,� �P�r�o�g를� 선택하여� 현재� �Z�o�n�e에� 설정된� �P�r�o�g�r�a�m음색의� �B�e�n�d� �R�a�n�g�e� 값

을� 사용할� 수� 있습니다�.� �[�-�]� 버튼과� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� �1�2�(�1�2개의� 반음�)로� 설정됩니다�.

�B�e�n�d� �R�a�n�g�e� �D�o�w�n

�B�e�n�d� �R�a�n�g�e� �U�p� 파라미터에서는� �P�i�t�c�h� �W�h�e�e�l의� 가장� 높은� 값을� 결정합니다�.� �0에서� �1�2�7의� 값� 중에� 선택

하여� 반음� 단위로� 조정하거나�,� �P�r�o�g를� 선택하여� 현재� �Z�o�n�e에� 설정된� �P�r�o�g�r�a�m음색� 의� �B�e�n�d� �R�a�n�g�e� 값

을� 사용할� 수� 있습니다�.� �[�-�]� 버튼과� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� �2�(�2개의� 반음�)로� 설정됩니다�.

�B�e�n�d� �R�a�n�g�e� �U�p
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�D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n

�C�o�n�t�i�n�u�o�u�s� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �P�a�r�a�m�e�t�e�r�s
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— —
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�C�o�n�t�r�o�l�l�e�r � 
�N�u�m�b�e�r

�D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n� 
�N�a�m�e

�D�e�s�c�r�i�p�t�i�o�n

�1�3�5 �K�e�y�V�e�l �K�e�y� �V�e�l�o�c�i�t�y

�1�3�6 �P�r�o�g�I�n�c �P�r�o�g�r�a�m� �I�n�c�r�e�m�e�n�t—�i�n�c�r�e�m�e�n�t�s� �c�u�r�r�e�n�t� �p�r�o�g�r�a�m� �n�u�m�b�e�r�.

�1�3�7 �P�r�o�g�D�e�c �P�r�o�g�r�a�m� �D�e�c�r�e�m�e�n�t—�d�e�c�r�e�m�e�n�t�s� �c�u�r�r�e�n�t� �p�r�o�g�r�a�m� �n�u�m�b�e�r�.

�1�3�8 �P�r�o�g�G�o�t�o �G�o� �t�o� �P�r�o�g�r�a�m—�s�e�l�e�c�t�s� �p�r�o�g�r�a�m�.

�1�3�9 �S�e�t�u�p�I�n�c �S�e�t�u�p� �I�n�c�r�e�m�e�n�t—�i�n�c�r�e�m�e�n�t�s� �c�u�r�r�e�n�t� �s�e�t�u�p� �n�u�m�b�e�r�.

�1�4�0 �S�e�t�u�p�D�e�c �S�e�t�u�p� �D�e�c�r�e�m�e�n�t—�i�n�c�r�e�m�e�n�t�s� �c�u�r�r�e�n�t� �s�e�t�u�p� �n�u�m�b�e�r�.

�1�4�1 �S�e�t�p�G�o�t�o �G�o� �t�o� �S�e�t�u�p—�s�e�l�e�c�t�s� �s�e�t�u�p�.

�1�4�2–�1�4�4 �M�I�D�I� �1�4�2–�1�4�4 �M�I�D�I� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r�s� �1�4�2–�1�4�4

�1�4�5 �T�r�a�n�s�U�p �T�r�a�n�s�p�o�s�e� �U�p� �(�S�T�)

�1�4�6 �T�r�a�n�s�D�o�w�n �T�r�a�n�s�p�o�s�e� �D�o�w�n� �(�S�T�)

�1�4�7–�1�4�8 �M�I�D�I� �1�4�7–�1�4�8 �M�I�D�I� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r�s� �1�4�7–�1�4�8

�1�4�9 �M�u�t�e�Z�n �M�u�t�e� �Z�o�n�e� –� �v�a�l�u�e�s� �a�b�o�v�e� �6�4� �w�i�l�l� �m�u�t�e� �t�h�e� �z�o�n�e�,� �v�a�l�u�e�s� 
�b�e�l�o�w� �o�r� �e�q�u�a�l� �t�o� �6�4� �w�i�l�l� �u�n�m�u�t�e� �t�h�e� �z�o�n�e�.

�1�5�0–�1�6�0 �M�I�D�I� �1�5�0–�1�6�0 �M�I�D�I� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r�s� �1�5�0–�1�6�0

�1�6�1 �P�a�n�i�c �P�a�n�i�c

�1�6�2 �S�o�l�o�Z�n �S�o�l�o� �Z�o�n�e

�1�6�3–�1�7�8 �M�I�D�I� �1�6�3–�1�7�8 �M�I�D�I� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r�s� �1�6�3–�1�7�8

Chapter8 Edit Setup Mode

�E�n�t�r�y� �V�a�l�u�e

�E�n�t�r�y� �V�a�l�u�e� 파라미터에서는� �S�e�t�u�p� 음색이� 로딩되었을� 때� �M�I�D�I� 메시지로� 보내질� �C�o�n�t�i�n�u�o�u�s� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r의� 

초기값을� 결정합니다�.� �0에서� �1�2�7� 사이의� 값�,� 또는� �N�o�n�e� 중에� 선택할� 수� 있으며�,� �[�-�]� 버튼과� �[�+�]� 버튼을� 

동시에� 누르면� �N�o�n�e으로� 설정됩니다�.

�E�n�t�r�y� �V�a�l�u�e를� �N�o�n�e으로� 설정한� 상태에서� 현재의� �S�e�t�u�p� 음색을� 불러오면�,� 컨트롤러는� 그� 상태의� 포지션에� 

해당하는� 어떠한� 값도� 가질� 수� 있습니다�.� �E�n�t�r�y� �V�a�l�u�e에� 특정� 값을� 입력한� 경우에는� 현재의� �S�e�t�u�p� 음색을� 

로딩했을� 때� 이� 값의� �M�I�D�I� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� 메시지가� 보내집니다�.

�E�x�i�t� �V�a�l�u�e

�E�x�i�t� �V�a�l�u�e� 파라미터에서는� �S�e�t�u�p� 음색에서� 빠져나갈� 때� �M�I�D�I� 메시지로� 보내질� �C�o�n�t�i�n�u�o�u�s� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r의� 

초기값을� 결정합니다�.� �0에서� �1�2�7� 사이의� 값�,� 또는� �N�o�n�e� 중에� 선택할� 수� 있으며�,� �[�-�]� 버튼과� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 

누르면� �N�o�n�e으로� 설정됩니다�.

�E�x�i�t� �V�a�l�u�e를� �N�o�n�e으로� 설정한� 상태로� 현재의� �S�e�t�u�p� 음색에서� 빠져나가면�,� 컨트롤러는� 그� 상태의� 포지션에� 

해당하는� 어떠한� 값도� 가질� 수� 있습니다�.� �E�x�i�t� �V�a�l�u�e에� 특정� 값을� 입력한� 경우에는� 현재의� �S�e�t�u�p� 음색에서� 

빠져나갈� 때� 이� 값의� �M�I�D�I� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� 메시지가� 보내집니다�.
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�F�o�o�t� �S�w�i�t�c�h의� 작동에� 영향을� 미치는� �4가지� 파라미터가� 있습니다

�D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n

�D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n� 파라미터에서는� 현재� 선택되어� 있는� �Z�o�n�e에서� 컨트롤러의� �M�I�D�I� �d�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n을� 결정합니다�.� � 

�M�I�D�I� �d�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n의� 리스트와� 설명은� �6�4쪽� �'�D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n�'� 을� 참조하시기� 바랍니다�.

�M�o�d�e

�M�o�d�e� 파라미터에서는� �F�o�o�t� �S�w�i�t�c�h의� 전환� 동작을� 결정합니다�.� 다음의� 두� 가지� 설정� 중에� 선택할� 수� 있습니다�.

�M�o�m�e�n�t�a�r�y� � �M�o�m�e�n�t�a�r�y� 스위치는� 눌려있을� 때에만� �'�o�n�'의� 값을� 갖는� 스위치로�,� 떼는� � � 

� � � 순간에� �'�o�f�f�'� 상태로� 변하게� 됩니다�.

�T�o�g�g�l�e�d� � �T�o�g�g�l�e� 스위치는� 일단� 눌린� 후에는� 그� 상태를� 유지하는� 스위치로�,� �'�o�f�f�'� 일� 때� 스위치를� � 

� � � 누르면� �'�o�n�'� 상태로� 변하게� 됩니다�.� 

� � � 이� 때� 스위치를� 한� 번� 더� 누르면� �'�o�f�f�'� 상태로� 돌아갑니다�.

�[�-�]�,� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� �T�o�g�g�l�e�d로� 설정됩니다�.

�E�n�t�r�y� �S�t�a�t�e

�E�n�t�r�y� �S�t�a�t�e� 파라미터에서는� �S�e�t�u�p� 음색이� 로딩되었을� 때� �M�I�D�I� 메시지로� 보내질� �F�o�o�t� �S�w�i�t�c�h� 의� 상태를� 

결정합니다�.� �N�o�n�e�,� �O�n�,� �O�f�f� 중에� 선택할� 수� 있으며�,� �[�-�]� 버튼과� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� �N�o�n�e으로� 설정

됩니다�.

�E�n�t�r�y� �S�t�a�t�e를� �N�o�n�e으로� 설정한� 상태에서� 현재의� �S�e�t�u�p� 음색을� 불러오면�,� �F�o�o�t� �S�w�i�t�c�h는� 그� 상태의� 포지션에� 

해당하는� 값을� 가지게� 됩니다�.� �E�n�t�r�y� �S�t�a�t�e에� 특정� 값을� 입력한� 경우에는� 현재의� �S�e�t�u�p� 음색을� 로딩했을� 때� 

이� 값의� �M�I�D�I� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� 메시지가� 보내집니다�.

�E�x�i�t� �S�t�a�t�e

�E�x�i�t� �S�t�a�t�e� 파라미터에서는� �S�e�t�u�p� 음색에서� 빠져나갈� 때� �M�I�D�I� 메시지로� 보내질� �F�o�o�t� �S�w�i�t�c�h의� 상태를� 결정

합니다�.� �N�o�n�e�,� �O�n�,� �O�f�f� 중에� 선택할� 수� 있으며�,� �[�-�]� 버튼과� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� �N�o�n�e으로� 설정됩니다�.

�E�x�i�t� �S�t�a�t�e를� �N�o�n�e으로� 설정한� 상태에서� 현재의� �S�e�t�u�p� 음색에서� 빠져나가면�,� �F�o�o�t� �S�w�i�t�c�h는� 그� 상태의� 

포지션에� 해당하는� 값을� 가지게� 됩니다�.� �E�x�i�t� �S�t�a�t�e에� 특정� 값을� 입력한� 경우에는� 현재의� �S�e�t�u�p� 음색에서� 

빠져나갔을� 때� 이� 값의� �M�I�D�I� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� 메시지가� 보내집니다�.

�F�o�o�t� �S�w�i�t�c�h� �P�a�r�a�m�e�t�e�r�s
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Chapter8 Edit Setup Mode

보조� 이펙트�(�A�u�x�i�l�i�a�r�y� �E�f�f�e�c�t�)에� 대하여

�C�o�m�m�o�n� �P�a�r�a�m�e�t�e�r�s

�A�u�x� �E�f�f�e�c�t� �O�v�e�r�r�i�d�e

 Edit Setup Mode



69

�K�n�o�b를� 이용하여� 현재� �S�e�t�u�p� 음색을� 수정한� 경우�,� �[�S�a�v�e�]� 버튼에� 불이� 들어오며� 음색에� 변화가� 있었음을� 

알려줍니다�.� 수정된� �S�e�t�u�p� 음색을� 저장하려면� �[�S�a�v�e�]� 버튼을� 한� 번� 누릅니다�.� 저장이� 진행되는� 동안� �[�S�a�v�e�]� 

버튼이� 깜빡� 거리며� �U�s�e�r� �B�a�n�k� �L�E�D에도� 불이� 들어옵니다�.

저장하려는� �S�e�t�u�p� 음색이� �S�P�S�4의� 기본� 음색�(�B�a�n�k� �1에� 있는�)을� 수정한� 것이라면�,� �U�s�e�r� �B�a�n�k의� 빈� 곳� 중� 가

장� 낮은� 번호가� 기본� 저장� 위치로� 선택됩니다�.�U�s�e�r�B�a�n�k에� �6�4개� 음색이� 모두� 저장되어있는� 경우에는� �U�s�e�r� 

�B�a�n�k의� 가장� 마지막� 번호에� 덮어쓰는� 방식으로� 저장됩니다�.

저장하려는� �S�e�t�u�p� 음색이� 이미� �U�s�e�r� �B�a�n�k에� 저장되어있던� 것이라면�,� 그� 자리에� 그대로� 저장됩니다�.� 이� 때� 

사용자가� 만든� 새로운� �S�e�t�u�p� 음색의� 이름을� 바꾸려면� �[�G�r�o�u�p� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼과� �[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]의� 숫자�,� 문자� 

입력� 기능을� 이용합니다�.

�[�S�a�v�e�]� 버튼이� 깜빡� 거리고� 있을� 때�(사용자가� �[�S�a�v�e�]� 버튼을� 눌러� 저장이� 진행� 중에� 있을� 때�)�,� �[�S�a�v�e�]� 버튼

을� 다시� 누르면� 저장� 위치�(�U�s�e�r� �B�a�n�k� 내의� �G�r�o�u�p과� �S�o�u�n�d� 번호�)를� 지정해줄� 수� 있습니다�.� �[�G�r�o�u�p� �S�e�l�e�c�t�]� 

버튼과� �[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼을� 누르거나� �[�-�]�,� �[�+�]� 버튼을� 이용해� 위치를� 지정한� 후�,� 다시� �[�S�a�v�e�]� 버튼을� 눌

러� 줍니다�.

�[�S�a�v�e�]� 버튼이� 깜빡� 거리고� 있을� 때� 다른� 버튼을� 아무거나� 눌러주면� 저장을� 취소할� 수� 있습니다�.

�S�e�t�u�p� �M�o�d�e에서� 저장하기

�A�u�x� �E�f�f�e�c�t� �O�v�e�r�r�i�d�e� 파라미터를� �P�r�o�g로� 설정한� 경우�,� �A�u�x� �E�f�f�e�c�t� �C�h�a�n�n�e�l� 파라미터에서� �S�e�t�u�p� 음색� 전체에� 

어떤� �Z�o�n�e의� 보조� 이펙트를� 적용할지� 선택할� 수� 있습니다�.� �S�e�t�u�p� 음색에서� 사용중인� �Z�o�n�e의� �M�I�D�I� 채널� 

중에� 하나를� 선택합니다�.

선택한� 채널의� �Z�o�n�e에서� 사용된� 보조� 이펙트는� �S�e�t�u�p� 음색� 전체의� 보조� 이펙트로써� 로딩됩니다�.� �A�u�x� 

�E�f�f�e�c�t� �O�v�e�r�r�i�d�e를� �P�r�o�g로� 설정했을� 때�,� 이� 파라미터를� 변경하면� 음색의� 변화에만� 영향을� 미칩니다�.

�A�u�x� �E�f�f�e�c�t� �C�h�a�n�n�e�l
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    Chapter9 Global Mode

이번 장에서는 Global Mode의 특징에 대해 알아봅니다.

Global Mode에서는 SPS4의 전반적인 파라미터들을 설정할 수 있습니다. 또한 hard reset을 통해 악기를 

초기화시킬 수 있습니다.

� � � � � � � 주의� �:� 악기� 초기화� 시에는� 사용자가� 생성한� �P�r�o�g�r�a�m� 음색�,� �S�e�t�u�p� 음색과� �G�l�o�b�a�l� 설정이� 모두� 지워집니다�.

다른� �M�o�d�e에서� �[�G�l�o�b�a�l�]� �F�u�n�c�t�i�o�n� 버튼을� 누르면� �G�l�o�b�a�l� �M�o�d�e로� 진입하며�,� �[�G�l�o�b�a�l�]� 버튼에� 불이� 들어옵니다�.� 

�G�l�o�b�a�l� �M�o�d�e에� 진입할� 때�,� 악기의� 전원을� 켠� 이후에� 마지막으로� 선택했던� 파라미터�(전원을� 켠� 후에� 처음으로� 

�G�l�o�b�a�l� �M�o�d�e에� 진입했다면� �T�u�n�i�n�g� 파라미터�)가� 선택됩니다�.
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파라미터� 선택과� 편집
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다음은� �S�P�S�4의� 전반적인� 파라미터들입니다�.� 이� 파라미터들의� 설정은� 어떤� �P�r�o�g�r�a�m� 음색� 또는� �S�e�t�u�p� 음색

이� 선택되어있든지� 상관없이� 적용됩니다�.

�G�l�o�b�a�l� 파라미터

�T�u�n�i�n�g� 파라미터에서는� �C�e�n�t� 단위로� 미세� 음정� 조율을� 할� 수� 있습니다�(�1� �C�e�n�t는� 반음을� �1�0�0개로� 나눈� 

것으로�,� 하나의� 반음은� �1�0�0� �C�e�n�t를� 의미합니다�)�.� �-�1�0�0에서� �1�0�0의� 값� 중에� 선택할� 수� 있으며�,� 기본적으로는� 

�0으로� 설정되어� 있습니다�.� �[�-�]� 버튼과� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� �0으로� 설정됩니다�.

�T�u�n�i�n�g

�V�e�l�o�c�i�t�y� �M�a�p� �(�V�M�a�p�)� 파라미터에서는� �S�P�S�4의� �M�I�D�I� �v�e�l�o�c�i�t�y� �m�a�p을� 선택할� 수� 있습니다�.� 동일한� 세기로� 

건반을� 눌러도� �m�a�p에� 따라� 상이한� �M�I�D�I� �v�e�l�o�c�i�t�y� 값을� 생성하게� 됩니다�(�S�e�t�u�p� 음색별�,� �Z�o�n�e별� �v�e�l�o�c�i�t�y� 

설정� 중에� 최종적으로� 적용됩니다�)�.� 기본적인� �m�a�p�(�L�i�n�e�a�r�)은� �v�e�l�o�c�i�t�y� 표현의� 범위가� 가장� 넓지만�,� 이� 기본� 

설정이� 사용자의� 연주� 스타일에� 맞지� 않는� 경우에는� 다음의� 설정들� 중에� 원하는� 다른� �m�a�p을� 선택할� 수� 

있습니다�.

�L�i�n�e�a�r� � 건반을� 누르는� �v�e�l�o�c�i�t�y에� 비례하여� �M�I�D�I� �v�e�l�o�c�i�t�y� 값이� 출력됩니다�.� 건반이� 인식할� � 

� � � 수� 있는� 범위에서� 가장� 빠르게� 타건� 했을� 때� 가장� 큰� �M�I�D�I� �v�e�l�o�c�i�t�y� 값을� 갖고�,� � 

� � � 가장� 느리게� 타건� 했을� 때� 가장� 낮은� 값을� 갖습니다�.� �L�i�n�e�a�r� �m�a�p에서� 그� 외의� � 

� � � �v�e�l�o�c�i�t�y� 값은� 최저점과� 최고점� 사이를� 균등하게� 분할하여� 적용됩니다�.

�L�i�g�h�t� �1� � �L�i�n�e�a�r� �m�a�p에� 비해� �M�I�D�I� �v�e�l�o�c�i�t�y� 값이� 크게� 출력됩니다�.� �L�i�g�h�t� �1부터� �L�i�g�h�t� �3의� � 

�L�i�g�h�t� �2� � �m�a�p을� 이용하면� 동일한� 세기로� 타건� 해도� 더� 큰� �M�I�D�I� �v�e�l�o�c�i�t�y� 값을� 낼� 수� � 

�L�i�g�h�t� �3� � 있습니다�(�L�i�g�h�t� �3이� 가장� 수� 월합니다�)�.� 이� �m�a�p들은� 앙상블� 연주에� 적합합니다�.

�H�a�r�d� �1� � �L�i�n�e�a�r� �m�a�p에� 비해� �M�I�D�I� �v�e�l�o�c�i�t�y� 값이� 작게� 출력됩니다�.� �H�a�r�d� �1부터� �H�a�r�d� �3의� � 

�H�a�r�d� �2� � �m�a�p을� 이용하면� 동일한� 세기로� 타건� 해도� 더� 작은� �M�I�D�I� �v�e�l�o�c�i�t�y� 값을� 내게� 됩니다

�H�a�r�d� �3� � �(�H�a�r�d� �3이� 가장� 무겁게� 느껴집니다�)�.

�V�e�l�o�c�i�t�y� �M�a�p� �(�V�M�a�p�)
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�P�i�a�n�o� �T�o�u�c�h� � 어쿠스틱� 피아노의� 타건� �v�e�l�o�c�i�t�y� 반응과� 유사하게� �M�I�D�I� �v�e�l�o�c�i�t�y를� 출력할� 수� � 

� � � 있습니다�.� 어쿠스틱� 피아노� �P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 사용하여� 연주할� 때� 가장� 적합합니다�.

�E�a�s�y� �T�o�u�c�h� � �L�i�g�h�t� �m�a�p과� 비슷하게� 작동하여� 큰� �M�I�D�I� �v�e�l�o�c�i�t�y� 값을� 쉽게� 낼� 수� 있지만�,� � 

� � � 큰� �M�I�D�I� �v�e�l�o�c�i�t�y를� 낼� 때� 더욱� 섬세한� 조작을� 가능하게� 합니다�.

�G�M� �R�e�c�e�i�v�e� � �G�M�(�G�e�n�e�r�a�l� �M�I�D�I�)� �s�o�u�n�d� �s�e�t을� 사용하는� 키보드에서� 흔히� 사용하는� �v�e�l�o�c�i�t�y� � 

� � � �m�a�p을� 구현한� 것입니다�.� �G�M� �R�e�c�e�i�v�e� �m�a�p은� 중간� 세기로� 타건� 했을� 때� � � 

� � � �L�i�n�e�a�r� �m�a�p과� 비교하여� 보다� 큰� �M�I�D�I� �v�e�l�o�c�i�t�y� 값을� 출력합니다�.� 또한� �M�I�D�I� � 

� � � �i�n� 단자로� 들어오는� 신호뿐� 아니라 �S�P�S�4의� 건반에서� 입력되는� 값에도� 영향을� � 

� � � 미칩니다�.

�[�-�]� 버튼과� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� �L�i�n�e�a�r로� 설정됩니다�.

Chapter9 Global Mode

�F�X� �S�e�l�e�c�t� �(�F�X�S�e�l�)� 파라미터에서는� 이펙트의� 중단에� 있어서� �S�P�S�4가� 어떻게� 반응할� 것인지를� 결정

합니다�.� �P�e�r�f�o�r�m�a�n�c�e와� �M�u�l�t�i�t�r�a�c�k� 중에� 선택할� 수� 있으며�,� �[�-�]� 버튼과� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� 

�P�e�r�f�o�r�m�a�n�c�e로� 설정됩니다�.

�F�X� �S�e�l�e�c�t를� �P�e�r�f�o�r�m�a�n�c�e로� 설정하면� �S�P�S�4는� �P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 바꿀� 때�,� 실행되고� 있는� 이펙트에� 대

한� 간섭을� 최소화하고� 새로� 입력되는� 값들이� 유지되고� 있는� 음들을� 방해하지� 않도록� 합니다�.� �P�r�o�g�r�a�m� 

�M�o�d�e에서� 외부� 시퀀서가� �S�P�S�4를� 컨트롤� 하는� 경우에는� �F�X� �S�e�l�e�c�t를� �M�u�l�t�i�t�r�a�c�k으로� 설정하는� 것이� 간

섭을� 최소화합니다�.

�F�X� �S�e�l�e�c�t� �(�F�X�S�e�l�)

�1�6개의� �M�I�D�I� 채널마다� 각각� �C�h�a�n�n�e�l� �E�n�a�b�l�e� �(�C�h�a�n�E�n�)� 파라미터를� �E�n�a�b�l�e과� �D�i�s�a�b�l�e� 중에� 선택할� 수� 있

습니다�.� �E�n�a�b�l�e로� 설정하면� 그� 채널은� �M�I�D�I� 메시지를� 전송하거나� 받을� 수� 있고�,� �D�i�s�a�b�l�e로� 설정하면� 불

가능해집니다�.� �[�-�]� 버튼과� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� �E�n�a�b�l�e로� 설정됩니� 다�.

�C�h�a�n�n�e�l� �E�n�a�b�l�e� �(�C�h�a�n�E�n�)

�D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n� 파라미터는� 건반을� 누르거나� 컨트롤러를� 조작함으로써� 만들어진� 미디� 데이터를� �S�P�S�4의� 사운드� 

엔진으로� 보낼� 지�,� �M�I�D�I� �O�U�T� 단자를� 통해� 외부로� 보낼� 지�,� 혹은� 양쪽� 모두에� 보낼� 지를� 결정합니다�.� 아래의� 

세� 가지� 중에� 선택할� 수� 있습니다�.

�D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n� �(�D�e�s�t�)
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�L�o�c�a�l� � 미디� 데이터는� �S�P�S�4의� 사운드� 엔진으로만� 보내지고� �M�I�D�I� �O�U�T� 단자로는� 보내지지� � 

� � � 않습니다�.

�M�I�D�I� � 미디� 데이터는� �M�I�D�I� �O�U�T� 단자로만� 보내지고� �S�P�S�4의� 음색은� 비활성화됩니다�.� 

�L�o�c�a�l�+�M�I�D�I� � 미디� 데이터는� �S�P�S�4의� 사운드� 엔진과� �M�I�D�I� �O�U�T� 단자� 양쪽� 모두를� 통해� 보내집니다�.

사용자의� 필요에� 따라� 원하는� �D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n을� 선택합니다�.� �S�P�S�4로� 연주하지만� 그� 데이터가� �S�P�S�4� 와� 연

결된� 외부� �M�I�D�I� 장비로� 보내지는� 것은� 원치� 않는� 경우에는� �L�o�c�a�l로� 설정하고�,� 이와� 반대로� �S�P�S�4를� 음

원� 없이� 미디� 컨트롤러� 용도로만� 사용하려는� 경우에는� �M�I�D�I로� 설정합니다�.� �S�P�S�4의� 음원을� 이용하면서� 

동시에� 미디� 컨트롤러로도� 사용하려면� �L�o�c�a�l�+�M�I�D�I를� 선택하면� 됩� 니다�.

�[�-�]와� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� 이� 파라미터는� �L�o�c�a�l�+�M�I�D�I로� 설정됩니다�.

�P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� �(�P�r�o�g�C�h�g�)� 파라미터에서는� �S�e�t�u�p� 음색에� 대한� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 메시� 지를� 보낼� 

것인지�,� 보내지� 않을� 것인지를� 결정합니다�.� �O�n과� �O�f�f� 중에� 선택할� 수� 있으며�,� �[�-�]� 버튼과� �[�+�]� 버튼을� 동

시에� 누르면� �O�n으로� 설정됩니다�.

�M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� �M�o�d�e를� 통해� �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e를� 수행하면�,� �G�l�o�b�a�l� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� 파라

미터�(�G�l�o�b�a�l� �M�I�D�I� �T�r�a�n�s�m�i�t� 파라미터도� 역시�)의� 설정은� 무시됩니다�.

�P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� �(�P�r�o�g�C�h�g�)

�B�a�n�k� �S�e�l�e�c�t� �(�B�a�n�k�S�e�l�)� 파라미터는� �M�I�D�I� �B�a�n�k� �C�h�a�n�g�e� 메시지가� 전송될� 컨트롤러의� 번호를� 결정합니다�.� 

�M�I�D�I� �B�a�n�k� �C�h�a�n�g�e� 메시지는� 악기� 제조사마다� 상이한� 미디� 컨트롤러� 번호를� 사용하지만�,� 대개는� �0�,� �3�2�,� 

또는� �0과� �3�2를� 함께� 사용합니다�.

이� 파라미터는� 아래의� �4가지� 중에� 선택할� 수� 있습니다�.

�N�o�n�e� � �M�I�D�I� �B�a�n�k� �C�h�a�n�g�e� 메시지를� 사용하지� 않습니다�.

�C�t�l�0� � � �M�I�D�I� �B�a�n�k� �C�h�a�n�g�e� 메시지가� 컨트롤러� �0번으로� 보내집니다�.

�C�t�l�3�2� � �M�I�D�I� �B�a�n�k� �C�h�a�n�g�e� 메시지가� 컨트롤러� �3�2번으로� 보내집니다�.

�C�t�l�0�/�3�2� � �M�I�D�I� �B�a�n�k� �C�h�a�n�g�e� 메시지가� 컨트롤러� �0번과� �3�2번으로� 보내집니다�.

� � �[�-�]와� �[�+�]� 버튼을� 동시에� 누르면� 이� 파라미터는� �C�t�l�0�/�3�2로� 설정됩니다�.

�B�a�n�k� �S�e�l�e�c�t� �(�B�a�n�k�S�e�l�)

 Global Mode



76

Chapter9 Global Mode

�L�o�c�a�l� �K�e�y�b�o�a�r�d� �C�h�a�n�n�e�l� 파라미터의� 설정을� 바꾸는� 것은� �S�P�S�4가� 단지� 외부� 음원으로부터� �M�I�D�I� 정보를� 

받기만을� 원할� 때� 유용합니다�.� 사용자의� 스튜디오� 내의� 모든� 장비나� 다수의� 외장� 시퀀서를� 컨트롤하

는� 용도로� 사용하는� 별도의� �M�I�D�I� 키보드가� 있는� 경우에� 이� 파라미터를� 이용합니다�.� �S�P�S�4를� 독립적인� 

�w�o�r�k�s�t�a�t�i�o�n이나� 연주용� 키보드로� 이용하고자� 할� 때에는� 이� 파라미터를� 무시해도� 무관합니다�.

�L�o�c�a�l� �K�e�y�b�o�a�r�d� �C�h�a�n�n�e�l은� �S�P�S�4가� 하나의� 채널에� 대한� �M�I�D�I� 정보를� 받을� 수� 있도록� 합니다�.� 그� 다음� 

그� 정보를� 다시� 채널� 분배하여� �S�e�t�u�p� 음색의� �4개의� 존을� 컨트롤하고� 연주할� 수� 있도록� 합니다�.� �M�I�D�I� 정보가� 

단� 하나의� 채널로� 전송되어도� 가능합니다�.

�P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e에서� �L�o�c�a�l� �K�e�y�b�o�a�r�d� �C�h�a�n�n�e�l은� �S�P�S�4의� 현재� 선택된� 채널로� 들어오는� 정보를� 재배치하게� 

됩니다�.� 이� 기능을� 이용하면�,� �L�o�c�a�l� �K�e�y�b�o�a�r�d� �C�h�a�n�n�e�l로� 들어오는� 모든� �M�I�D�I� 정보� 뿐� 아니라� �S�P�S�4의� 

�M�I�D�I� 단자와� �U�S�B� �O�u�t� 단자로� 보내지는� 정보를� 모두� 받아들입니다�.

�L�o�c�a�l� �K�e�y�b�o�a�r�d� �C�h�a�n�n�e�l로� �S�P�S�4를� 더욱� 편리하게� 활용할� 수� 있습니다�.� �S�P�S�4의� 현재� 선택된� 채널로� 

들어오는� �M�I�D�I� 정보를� 재배치하면�,� �P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e에서� 사용자는� 언제나� �S�P�S�4의� 현재� 채널에� 설정된� 

�P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 연주하게� 됩니다�.� 들어오는� �M�I�D�I� 정보는� �S�P�S�4의� �M�I�D�I� 단자와� �U�S�B� �O�u�t� 단자로� 보내지는� 정보

도� 모두� 받아들입니다�.� 반면에�,� 이� 경우에� 사용자의� �M�I�D�I� 정보가� 전송될� 채널의� 번호는� �S�P�S�4의� �L�o�c�a�l� 

�K�e�y�b�o�a�r�d� �C�h�a�n�n�e�l과� 같아야� 합니다�.

�S�e�t�u�p� 음색에서는� 조금� 다르게�,� �L�o�c�a�l� �K�e�y�b�o�a�r�d� �C�h�a�n�n�e�l을� �S�e�t�u�p� 음색의� 모든� �Z�o�n�e을� 연주� 가능하게� 

하기� 위해서� 사용합니다�.� �L�c�l�K�b�d�C�h�a�n의� 값을� 외부� 미디의� �M�I�D�I� 소스가� 사용중인� 채널과� 동일하게� 맞춰

주어야� 합니다�(예를� 들어� �M�I�D�I� 정보가� �C�h�a�n�n�e�l� �1을� 통해� 전송된다면�,� �L�c�l�K�b�d�C�h�a�n을� �1로� 설정합니다�)�.� 

�L�o�c�a�l� �K�e�y�b�o�a�r�d� �C�h�a�n�n�e�l을� 통해� �S�P�S�4가� 받는� 모든� �M�I�D�I� 정보는� �S�e�t�u�p� 음색의� �Z�o�n�e에서� 사용할� 채널과� 

�C�o�n�t�r�o�l� �D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n으로� 재배치하게� 됩니다�.

�S�P�S�4는� 또한� �L�o�c�a�l� �K�e�y�b�o�a�r�d� �C�h�a�n�n�e�l을� 통해� 받는� 특정� �M�I�D�I� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� 메시지를� 변환함으로써� �S�P�S�4

의� 컨트롤러�(�M�o�d� �W�h�e�e�l�,� �C�o�n�t�r�o�l� �K�n�o�b� 등�)의� 기본� 설정에� 대응할� 수� 있도록� 합니다�.� 컨트롤러의� 지정은� 

�S�e�t�u�p� 음색에서� 다뤄지고�,� �E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e에서� �Z�o�n�e� 별로� 정의할� 수� 있� 습니다�.� �S�e�t�u�p� 음색의� �Z�o�n�e마다� 

각기� 다른� 컨트롤러� 설정이� 가능합니다�.

�L�o�c�a�l� �K�e�y�b�o�a�r�d� �C�h�a�n�n�e�l� �(�L�c�l�K�b�d�C�h�a�n�)

�S�y�s�e�x� �I�D� 파라미터에서는� 사용자가� 동일한� �M�I�D�I� �m�a�n�u�f�a�c�t�u�r�e�r� �I�D� �n�u�m�b�e�r를� 갖는� 두� 개� 이상의� 장비를� 사용

하는� 경우�,� 장비별� �I�D� �n�u�m�b�e�r를� 부여할� 수� 있습니다�.� �0부터� �1�2�7까지의� 숫자� 중에� 선택� 가능합니다�.

하나의� 소스로부터� �S�y�s�e�x� 메시지를� 받는� 다수의� �S�P�S�4를� 사용하지� 않는� 경우에는� �S�y�s�e�x� �I�D� 파라미터를� 바

꿀� 필요� 없이� 기본값� �0으로� 설정해� 두면� 됩니다�.

하나의� 소스로부터� �S�y�s�e�x� 메시지를� 받는� 다수의� �S�P�S�4를� 사용한다면�,� 각각의� �S�P�S�4가� 다른� �S�y�s�e�x� �I�D를� 갖고� 

있는지� 확인해야� 합니다�.� 이를� 통해� �S�y�s�e�x� �I�D� 가� 부여된� 적합한� �S�P�S�4로� �S�y�s�e�x� 메시지가� 전송될� 수� 있도록� 

합니다�.

�S�y�s�e�x� �I�D에� 상관없이� �S�y�s�e�x� 메시지를� 받을� 수� 있도록� 하려면�,� �S�y�s�e�x� �I�D를� �1�2�7로� 설정해� 줍니다�.

�S�y�s�e�x� �I�D
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주의� �:� �H�a�r�d� �R�e�s�e�t� 시에는� 사용자가� 생성한� �P�r�o�g�r�a�m� 음색�,� �S�e�t�u�p� 음색이� 모두� 지워지고�,� 모든� 파라미터가� � 
� 초기� 값으로� 돌아갑니다�.� 실행� 후에는� 이전으로� 돌릴� 수� 없습니다�.

�'�H�a�r�d� �R�e�s�e�t�?�'

�'�S�a�v�e� �A�l�l�?�'

�'�H�a�r�d� �R�e�s�e�t�?�'에서는� �S�P�S�4를� 공장� 초기화시킵니다�.� 이� 화면에서� �[�N�e�x�t�]� 버튼을� 누르면� �'�C�o�n�f�i�r�m�?�' 이라는� 문

구가� 뜨고�,� 한번� 더� �[�N�e�x�t�]� 버튼을� 누르면� 악기는� 초기화� 됩니다�.� �'�C�o�n�f�i�r�m�?�'� 화면에서� �[�P�r�e�v�i�o�u�s�]� 버튼을� 누

르면� 다시� �'�H�a�r�d� �R�e�s�e�t�?�'� 화면으로� 돌아갑니다�.

�S�P�S�4를� 초기화하기� 전에� 사용자의� 작업을� 모두� 외부� 저장매체에� 저장했는지� �(�7�7쪽의� �'�S�a�v�e� �A�l�l�?�'� 참조�)� 확인

합니다�.� 일단� 삭제된� 후에는� 다시� 불러올� 수� 없습니다�.

�H�a�r�d� �R�e�s�e�t� 화면에서� 벗어나려면� �[�C�h�a�n�/�P�a�r�a�m�]� 버튼을� 눌러� 다른� 파라미터를� 선택하거나� �[�M�o�d�e� �F�u�n�c�t�i�o�n�]� 

버튼을� 눌러� 다른� �M�o�d�e로� 진입하면� 됩니다�.

�'�S�a�v�e� �A�l�l�?�'� 에서는� �U�S�B� 케이블을� 통해� 연결된� 컴퓨터에� �U�s�e�r� �B�a�n�k� 내의� �P�r�o�g�r�a�m� 음색과� �S�e�t�u�p� 음색을� 모

두� 저장할� 수� 있습니다�.� 이� 화면에서� �[�N�e�x�t�]� 버튼을� 누르면� �Y�e�s를� 선택하고�,� �[�P�r�e�v�i�o�u�s�]� 버튼을� 누르면� 실행

하지� 않습니다�.

컴퓨터가� 연결된� 상태에서� �Y�e�s를� 선택하면�,� 화면에는� �'�P�r�e�s�s� �N�e�x�t� �f�o�r� �s�a�v�i�n�g� �t�h�e� �f�i�l�e�'� 이라는� 문구가� 뜹니다�.� 

이� 때� �[�P�r�e�v�i�o�u�s�]� 버튼을� 누르면� 저장� 환경을� 벗어나며� �'�S�a�v�e� �A�l�l�?�'� 화면으로� 돌아가게� 됩니다�.� �[�N�e�x�t�]� 버튼을� 

누르면� �S�P�S�4의� 임시� 드라이브에� 저장하면서� 화면에는� �'�T�h�e� �f�i�l�e� �i�s� �i�n� �t�h�e� �t�e�m�p�o�r�a�r�y� �d�r�i�v�e�,� �c�o�p�y� �i�t� �t�o� �y�o�u�r� 

�h�a�r�d� �d�i�s�k�'� 라는� 문구가� 뜹니다�.� 저장� 중에� 문제가� 발생한� 경우에는� 화면에� �'�S�a�v�e� �E�r�r�o�r�'� 라는� 메시지가� 나타

납니다�.

�S�P�S�4에� 컴퓨터가� 연결되지� 않은� 경우에는� 화면에� �'�P�l�e�a�s�e� �c�o�n�n�e�c�t� �t�h�e� �u�n�i�t� �t�o� �t�h�e� �c�o�m�p�u�t�e�r�'� 라는� 에러� 메

시지가� 보여집니다�.� 여기서� �[�P�r�e�v�i�o�u�s�]� 버튼을� 누르면� �'�S�a�v�e� �a�l�l�?�'� 화면으로� 돌아가고�,� �[�N�e�x�t�]� 버튼을� 누르면� 

컴퓨터와의� 연결을� 다시� 시도합니다�.
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�'�L�o�a�d� �A�l�l�?�'

�'�L�o�a�d� �A�l�l�?�'� 에서는� �U�S�B� 케이블을� 통해� 연결된� 컴퓨터에� 이전에� 저장되었던� �U�s�e�r� �B�a�n�k� 내의� �P�r�o�g�r�a�m� 음색과� 

�S�e�t�u�p� 음색을� 모두� 불러올� 수� 있습니다�.� 이� 화면에서� �[�N�e�x�t�]� 버튼을� 누르면� �Y�e�s를� 선택하고�,� �[�P�r�e�v�i�o�u�s�]� 버튼을� 

누르면� 실행하지� 않습니다�.

컴퓨터가� 연결된� 상태에서� �Y�e�s를� 선택하면�,� 컴퓨터에� �S�P�S�4가� 임시� 드라이브로� 나타나며�,� 화면에는 �'�P�u�t� �t�h�e� 

�f�i�l�e� �t�o� �b�e� �l�o�a�d�e�d� �i�n�t�o� �t�h�e� �t�e�m�p�o�r�a�r�y� �d�r�i�v�e�'라는� 문구가� 뜹니다�.� 이� 때� �[�P�r�e�v�i�o�u�s�]� 버튼을� 누르면� 로딩� 환경을� 

벗어나며� �'�L�o�a�d� �A�l�l�?�'� 화면으로� 돌아가게� 됩니다�.� �[�N�e�x�t�]� 버튼을� 누르면� 해당� 파일을� 로딩한� 후에� 화면에는� 

�'�F�i�l�e� �L�o�a�d�e�d�'라는� 문구가� 뜹니다�.� �S�P�S�4의� 임시� 드라이브에� 파일이� 없는� 경우에는� 화면에� �'�N�o�t�h�i�n�g� �l�o�a�d�e�d�'

라는� 메시지가�,� 로딩� 중에� 문제가� 발생한� 경우에는� 화면에� �'�L�o�a�d� �E�r�r�o�r�'라는� 메시지가� 나타납니다�.

�S�P�S�4에� 컴퓨터가� 연결되지� 않은� 경우에는� 화면에� �'�P�l�e�a�s�e� �c�o�n�n�e�c�t� �t�h�e� �u�n�i�t� �t�o� �t�h�e� �c�o�m�p�u�t�e�r�'� 라는� 에러� 메

시지가� 보여집니다�.� 여기서� �[�P�r�e�v�i�o�u�s�]� 버튼을� 누르면� �'�L�o�a�d� �a�l�l�?�'� 화면으로� 돌아가고�,� �[�N�e�x�t�]� 버튼을� 누르면� 

컴퓨터와의� 연결을� 다시� 시도합니다�.

Chapter9 Global Mode
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�S�y�s�t�e�m� �M�o�d�e로� 진입하는� 방법은� 다음과� 같습니다

�1�.� � �S�P�S�4의� 전원을� 끕니다�.� 

� 

�2�.� � �[�S�h�i�f�t�]� 버튼을� 누른� 상태에서� �S�P�S�4의� 전원을� 켭니다�.� �(일반적으로� 악기의� 전원을� 켜면� 화면에� � � 

� �'�L�o�a�d�i�n�g�.�.�.�'� 이라는� 문구가� 나오는� 것과� 달리�)� 화면에� �'�S�P�S�4� �b�o�o�t�l�o�a�d�e�r� �v�x�.�x�'� �(�x�.�x에는� �b�o�o�t�l�o�a�d�e�r� 소프트

� 웨어의� 버전이� 나타납니다�)� 라는� 문구가� 지나갈� 때까지� �[�S�h�i�f�t�]� 버튼을� 누르고� 있어야� 합니다�.� 그러면� � 

� �'�R�u�n� �S�P�S�4�_�S�P�7�6�I�I�'� 옵션을� 실행하게� 됩니다�.� 

�3�.� � �[�S�h�i�f�t�]� 버튼을� 놓으면� �S�y�s�t�e�m� �M�o�d�e에� 진입한� 상태가� 됩니다�.� 

�[�C�h�a�n�/�P�a�r�a�m�]� 버튼을� 이용해� �S�y�s�t�e�m� �M�o�d�e의� 목록을� 스크롤� 할� 수� 있습니다�.

●� �R�u�n� �S�P�S�4

●� �U�p�d�a�t�e� �S�o�f�t�w�a�r�e

●� �R�u�n� �D�i�a�g�n�o�s�t�i�c�s

●� �S�y�s�t�e�m� �R�e�s�e�t

●� �F�i�l�e� �U�t�i�l�i�t�i�e�s

� � � � � � � 주의� �:� �S�y�s�t�e�m� �R�e�s�e�t과� �F�i�l�e� �U�t�i�l�i�t�i�e�s를� 실행하면� 사용자의� 설정한� 모든� �o�b�j�e�c�t가� 삭제됩니다�.

   Chapter10 System Mode

� � � � � � 주의� �:� 이� 장을� 모두� 읽고� 숙지하기� 전에는� �S�y�s�t�e�m� �M�o�d�e의� 어떠한� 환경도� 조작하지� 마십시오�.� � � 

�S�y�s�t�e�m� �M�o�d�e

이번 장에서는 System Mode의 특징에 대해 알아봅니다.

System Mode에서는 악기의 다양한 내부 시스템과 프로세스를 진단/테스트할 수 있으며, SPS4의 OS 관리 

및 업그레이드도 이 곳에서 이루어집니다. 이 곳에서 사용자가 접하는 기능들은 SPS4의 조작을 통제하므로, 

System Mode는 꼭 필요한 경우에만 이용하시기 바랍니다.

System Mode
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�S�y�s�t�e�m� �M�o�d�e에서의� 버튼

�R�u�n� �S�P�S�4

�S�y�s�t�e�m� �M�o�d�e에서� 다음의� 버튼들은� 아래와� 같은� 기능으로� 사용됩니다�.

�P�r�e�v�i�o�u�s� � �'�c�a�n�c�e�l�'� 버튼과� 비슷한� 기능으로�,� 상위� 메뉴로� 이동합니다�.

�N�e�x�t� � � �'�O�K�'� 버튼과� 비슷한� 기능으로�,� 선택한� 옵션에� 대한� 하위� 메뉴로� 이동합니다�.� 

�C�h�a�n�/�P�a�r�a�m� �U�p� � � � 메뉴�/하위� 메뉴에서는� �'이전의�'� 메뉴� 옵션으로� 이동하고�,� 진단�/테스트가� 완료된� � 

� � � 후에는� 진단� 결과나� 기타� 내용들에� 대해� 위로� 스크롤� 할� 수� 있습니다�.

�C�h�a�n�/�P�a�r�a�m� �D�o�w�n� � � � 메뉴�/하위� 메뉴에서는� �'다음의�'� 메뉴� 옵션으로� 이동하고�,� 진단�/테스트가� 완료된� 후에는� � 

� � � 진단� 결과나� 기타� 내용들에� 대해� 아래로� 스크롤� 할� 수� 있습니다�.

�S�y�s�t�e�m� �M�o�d�e의� 첫� 번째� 옵션으로�,� �[�N�e�x�t�]� 버튼을� 누르면� �O�S를� 로딩하여� 악기의� 전원을� 켰을� 때와� 같이� �S�P�S�4를� 

구동합니다�(정상적으로� �S�P�S�4의� 전원을� 켰을� 때� 나타나는� �'�L�o�a�d�i�n�g�.�.�.�'� 메시� 지는� 뜨지� 않습니다�)�.

�U�p�d�a�t�e� �S�o�f�t�w�a�r�e

이� 그룹� 내의� 조작은� �K�u�r�z�w�e�i�l� 사이트에서� 다운로드� 한� �O�S와� �O�b�j�e�c�t를� 인스톨할� 때� 사용됩니다�.� 업데이트� 파일

은� �'�K�U�F�'� 의� 확장자명을� 가지며�,� 이는� 시스템� 업데이트에� 필요한� 파일들을� 모아� 압축한� 것입니다�.

Chapter10 System Mode

�1�.� �K�u�r�z�w�e�i�l� 웹사이트에서� 업데이트� 파일을� 다운로드� 하여�,� 사용자의� 컴퓨터의� 폴더나� 디렉터리에� 저장합니다�.

�2�.� �S�P�S�4의� 전원을� 끈� 채로� �U�S�B� 케이블을� 이용해� 컴퓨터와� 연결합니다�.� 그리고� �7�9쪽의� 설명에� 따라� �S�y�s�t�e�m� � 

� �M�o�d�e로� 진입하면�,� 컴퓨터에� �S�P�S�4가� 드라이브의� 형태로� 나타납니다�.

�3�.� �[�C�h�a�n�/�P�a�r�a�m� �D�o�w�n�]� 버튼을� 한� 번� 누르면� �'�U�p�d�a�t�e� �S�o�f�t�w�a�r�e�'� 라는� 다음� 옵션을� 선택하게� 됩니다�.� 여기서� � � 

� �[�N�e�x�t�]� 버튼을� 눌러� 이� 옵션의� 하위� 메뉴로� 넘어갑니다�.

�4�.� �[�N�e�x�t�]� 버튼을� 누르면� 업데이트가� 시작되면서� 화면에는� 컴퓨터의� �S�P�S�4� 드라이브에서� 업데이트� 파일을� � 

� 복사할� 것인지를� 묻는� 메시지가� 나타나는데�,� 파일을� 복사하도록� 합니다�.� 복사가� 완료된� 후에는� �'장치� � 

� 안전하게� 제거�'� 를� 통해� �S�P�S�4� 드라이브를� 컴퓨터에서� 제거합니다�.

�U�p�d�a�t�e
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�R�u�n� �D�i�a�g�n�o�s�t�i�c�s

�S�y�s�t�e�m� �R�e�s�e�t

보통의� 경우에� �'�R�u�n� �D�i�a�g�n�o�s�t�i�c�s�'� 기능을� 사용할� 필요는� 거의� 없습니다�.� 이� 기능은� 대개� 공장이나� 서비스� 센터의� 

엔지니어들이� 하드웨어의� 문제를� 점검할� 때� 사용됩니다�.� 그러나� 사용자가� 특정� 증상에� 대한� 진단이나� 문제점� 

해결을� 위해� 이� 기능이� 필요한� 경우에는� �K�u�r�z�w�e�i�l의� 검증된� 기술자에게� 문의하시기� 바랍니다�.

� � � � � � � � � � 주의� �:� �S�y�s�t�e�m� �R�e�s�e�t은� 사용자가� 만든� 모든� �o�b�j�e�c�t를� 지우게� 됩니다�.

많은� 음색을� 만들고�,� 사용자의� �o�b�j�e�c�t를� 계속해서� 수정하여� 덧붙이고�,� 파일들을� 외부� 메모리에� 저장하는�,� 이러

한� 과정들을� 여러� 번� 실행하여� �S�P�S�4의� 파일들이� 복잡해지면� 이를� 초기� 상태로� 되돌리기를� 원할� 때� 이� 기능을� 

사용합니다�.� 만일� �P�r�o�g�r�a�m� 음색이나� �S�e�t�u�p� 음색으로� 작업함에� 있어� 문제가� 발생하거나�,� 원인� 모를� 하드웨어� 문

제가� 있다고� 판단이� 될� 때� 유용합니다�.

�S�P�S�4의� 소프트웨어를� 업데이트할� 때마다� 기존에� 설치되어있는� 소프트웨어에� 대한� 백업� 파일이� 만들어집니

다�.� 새롭게� 업데이트한� 파일에� 문제가� 있거나� 단순히� 문제� 해결의� 목적으로� 이전의� 소프트웨어로� 돌아갈� 필

요가� 있는� 경우에� 사용합니다�.

�R�e�s�t�o�r�e

�5�.� �S�P�S�4에서� �[�N�e�x�t�]� 버튼을� 누릅니다�.� �K�U�F� 파일이� 유효한� 것이라면� �S�P�S�4의� 화면에는� �'�U�p�d�a�t�i�n�g�'� 이라는� � 

� 메시지가� 뜹니다�.� 업데이트는� �1�~�2분� 정도� 소요됩니다�.� 

�6�.� �'�D�o�n�e�'� 메시지를� 확인한� 후에� 악기를� 작동시키거나� �[�P�r�e�v�i�o�u�s�]� 버튼을� 눌러� �S�y�s�t�e�m� �M�o�d�e의� 메인� 메뉴로� � 

� 돌아갑니다�.

�N�O�T�E� �:� 바로� 이전에� 설치되어있는� 버전의� 소프트웨어만� 백업됩니다�.� �R�e�s�t�o�r�e를� 반복해서� � 

� 실행하면� 현재의� 버전이� 다시� 백업되기� 때문에�,� 두� 가지� 버전의� 소프트웨어� 사이를� � 

� 스위칭� 할� 수� 있습니다�.

�U�p�d�a�t�e와� 달리� �R�e�s�t�o�r�e는� �S�P�S�4를� 컴퓨터와� 연결할� 필요가� 없습니다�.

�1�.� �S�P�S�4의� 전원을� 끄고� �7�9쪽의� 설명에� 따라� �'�S�y�s�t�e�m� �M�o�d�e�'로� 진입합니다�.� 

�2�.� �[�C�h�a�n�/�P�a�r�a�m� �D�o�w�n�]� 버튼을� 한� 번� 누르면� �'�U�p�d�a�t�e� �S�o�f�t�w�a�r�e�'라는� 다음� 옵션을� 선택하게� 됩니다�.� 

� 여기서� �[�N�e�x�t�]� 버튼을� 눌러� 이� 옵션의� 하위� 메뉴로� 넘어가면� �'�U�p�d�a�t�e�'� 메뉴가� 나타납니다�.� 

�3�.� �[�C�h�a�n�/�P�a�r�a�m� �D�o�w�n�]� 버튼을� 눌러� �'�R�e�s�t�o�r�e�'� 옵션을� 선택합니다�.� 

�4�.� �[�N�e�x�t�]� 버튼을� 누르면� �R�e�s�t�o�r�e가� 실행됩니다�.� 

System Mode
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Chapter10 System Mode

사용자의� 모든� �o�b�j�e�c�t를� 삭제하고� 공장� 초기� 상태로� 복구하려면�,� �[�C�h�a�n�/�P�a�r�a�m�]� 버튼을� 눌러� �S�y�s�t�e�m� �R�e�s�e�t� 

�u�t�i�l�i�t�y� 메뉴를� 찾은� 다음� �[�N�e�x�t�]� 버튼을� 누릅니다�.� �S�P�S�4에� 확인을� 묻는� 메시지가� 나오면� �[�N�e�x�t�]� 버튼을� 눌러� 

�S�y�s�t�e�m� �R�e�s�e�t을� 실행하거나� �[�P�r�e�v�i�o�u�s�]� 버튼을� 눌러� 상위� 메뉴로� 이동합니다�.

�S�y�s�t�e�m� �R�e�s�e�t을� 실행하기� 전에� �G�l�o�b�a�l� �M�o�d�e에서� 사용자의� 작업을� 먼저� 저장�(�7�7쪽의� �'�S�a�v�e� �A�l�l�?�'� 참조�)해야� 한다

는� 것을� 기억하시기� 바랍니다�.� �S�P�S�4에서� 한� 번� 지워진� 데이터는� 복구할� 수� 없습니다�.

�F�i�l�e� �U�t�i�l�i�t�i�e�s는� 포맷�(�F�o�r�m�a�t�)이라는� 단� 하나의� 작업만을� 수행하여�,� �S�P�S�4의� �s�y�s�t�e�m� �f�l�a�s�h� �m�e�m�o�r�y�,� �O�S� �s�o�f�t�w�a�r�e를� 

포함한� 모든� 데이터를� 삭제합니다�.� 사용자의� �S�P�S�4의� 성능� 개선을� 위해� 꼭� 필요하다고� 판단되는� 경우가� 아니라

면� 이를� 실행하지� 않는� 것이� 좋습니다�.� 그럼에도� 실행해야� 하는� 상황이라면� �S�P�S�4의� 모든� 파일과� �s�o�f�t�w�a�r�e를� 미

리� 백업해두시기� 바랍니다�.

포맷한� 후에도� �S�y�s�t�e�m� �M�o�d�e에는� 접근� 가능하기� 때문에� �S�P�S�4를� 업데이트를� 통해� 다시� 동작� 하도록� 할� 수� 있습

니다�.

포맷하는� 방법은� 다음과� 같습니다�.

�1�.� �7�9쪽의� 설명에� 따라� �S�y�s�t�e�m� �M�o�d�e로� 진입합니다�.� 

�2�.� �[�C�h�a�n�/�P�a�r�a�m� �U�p�]� 버튼을� 눌러� �'�F�i�l�e� �U�t�i�l�i�t�i�e�s�'� 메뉴를� 선택하고� �[�N�e�x�t�]� 버튼을� 누릅니다�.� 화면에� �'�D�e�l�e�t�e� �A�l�l�?�'� � 

� 이라는� 메시지가� 나타납니다�.� 

�3�.� �[�N�e�x�t�]� 버튼을� 눌러� 포맷을� 진행합니다�.

�F�i�l�e� �U�t�i�l�i�t�i�e�s

� � � � � 주의� �:� 이� 작업은� �S�P�S�4의� 운영� 체계�,� 악기에� 내장되어있던� �o�b�j�e�c�t�,� 사용자가� 만든� �o�b�j�e�c�t를� 모두� 삭제합니다�.

 System Mode
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    Chapter11 튜토리얼(SPS4 활용하기)

�P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 이용해� �S�e�t�u�p� 음색� 만들기

이번 장에서는 object를 편집하여 활용하는 예제들을 함께 따라 하며 Setup 음색 편집 과정에 대해 쉽게 

이해할 수 있도록 도와줍니다. 그리고 어떠한 기술적인 작업에 대한 설명을 통해, 사용자에게 옳은 방향을 

제시합니다.

�P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 이용해� �S�p�l�i�t� �S�e�t�u�p� 음색� 만들기

튜토리얼 (SPS4활용하기)
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Chapter11 튜토리얼(SPS4 활용하기)

튜토리얼 (SPS4활용하기)
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�P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 이용해� �L�a�y�e�r� �S�e�t�u�p� 음색� 만들기

Chapter11 튜토리얼(SPS4 활용하기)

튜토리얼 (SPS4활용하기)
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�V�e�l�o�c�i�t�y에� 따라� 동작하는� �L�a�y�e�r� �S�e�t�u�p� 음색� 만들기

이번� 예제에서는� 타건의� 세기에� 따라� 동작하는� �S�e�t�u�p� 음색을� 만들어� 봅니다�.� 여리게� 쳤을� 때와� 세게� 쳤을� 때� 

각각� 다른� �Z�o�n�e의� 소리를� 들을� 수� 있게� 됩니다�.� 우리는� 여리게� 쳤을� 때� 어쿠스틱� 기타�(�A�c�o�u�s�t�i�c� �G�u�i�t�a�r�)� 음색

이�,� 세게� 쳤을� 때� 전자� 기타�(�E�l�e�c�t�r�i�c� �G�u�i�t�a�r�)� 음색이� 들리도록� 설정해� 볼� 것입니다�.� 또한� 전자� 기타� 소리가� 들릴� 

때의� 음량이� 더욱� 크도록� 예제� �S�e�t�u�p을� 만들어� 봅시다�.

Chapter11 튜토리얼(SPS4 활용하기)

�1�.� 우선� 우리는� 두� 개의� �L�a�y�e�r로� 이루어진� �S�e�t�u�p을� 만들어야� 합니다�(�8�6쪽� �'�P�r�o�g�r�a�m� 음색을� 이용해� �L�a�y�e�r� � 

� �S�e�t�u�p� 음색� 만들기�'� 참조�)�.� 다음�,� 주요� 음색으로� �'�9�6� �A�c� �G�u�i�t�a�r�'� �P�r�o�g�r�a�m을�,� 그리고� �'�1�0�2� �R�o�c�k�i�n�'� �L�e�a�d�'� 음색을� � 

� 선택한� 후에� �L�a�y�e�r� 파라미터를� 다음과� 같이� 설정합니다�.

�L�a�y�e�r� �P�r�o�g�r�a�m� � �1�0�2 �R�o�c�k�i�n�' �L�e�a�d

�L�a�y�e�r� �V�o�l�u�m�e� � �2�0� 

�L�a�y�e�r� �T�r�a�n�s�p�o�s�i�t�i�o�n� �0

�S�e�t�u�p� 음색을� 저장해야� 한다는� 것을� 기억하시기� 바랍니다�.

이� 외에�,� 기본적으로� 내장되어있는� �S�e�t�u�p� 음색을� 편집하여� 사용하는� 방법도� 있습니다�.� 그러나� 각� �Z�o�n�e

마다� 모든� 파라미터들을� 체크하고� 동일한� 값으로� 맞춰준� 후에� 편집을� 시작해야� 하기� 때문에�,� 더� 오랜� 시

간이� 소요됩니다�.

이제� �[�E�d�i�t� �S�e�t�u�p�]� 버튼을� 눌러� �E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e로� 진입합니다�.� 여기에서� �Z�o�n�e의� �V�e�l�o�c�i�t�y� 범위를� 바꿀� 

수� 있습니다�.� �S�e�t�u�p� 음색의� 파라미터들에� 대한� 자세한� 설명은� �5�5쪽의� �'�E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e�'를� 참조하시기� 

바랍니다�.

�Z�o�n�e� �1�(어쿠스틱� 기타� �Z�o�n�e�)의� 다음� 두� 가지� 파라미터를� 아래와� 같이� 설정합니다� �(�[�C�h�a�n�/�P�a�r�a�m�]� 버튼

으로� 파라미터를� 선택한� 후에� 값을� 입력합니다�)�.

�L�o�w� �V�e�l�o�c�i�t�y� � �1

�H�i�g�h� �V�e�l�o�c�i�t�y� � �9�6

�Z�o�n�e� �2�(전자� 기타� �Z�o�n�e�)에도� 역시� 동일한� 방법으로� 아래와� 같이� 설정해� 줍니다�.

�L�o�w� �V�e�l�o�c�i�t�y� � �9�7

�H�i�g�h� �V�e�l�o�c�i�t�y� � �1�2�7

튜토리얼 (SPS4활용하기)
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하나의� �S�e�t�u�p으로� 다수의� 모듈� 제어하기

튜토리얼 (SPS4활용하기)
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fi

튜토리얼 (SPS4활용하기)
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�C�h�a�n�n�e�l �1 �C�h�a�n�n�e�l �2

�M�I�D�I� �B�a�n�k �2 �M�I�D�I� �B�a�n�k �5

�M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m �3 �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m �1�1�2

�L�o�w� �K�e�y �C�6 �L�o�w� �K�e�y �F�4

�H�i�g�h� �K�e�y �G�7 �H�i�g�h� �K�e�y �B�5

�F�o�o�t� �S�w�i�t�c�h� �D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n �6�4 �M�o�d� �W�h�e�e�l� �D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n �1

�F�o�o�t� �S�w�i�t�c�h� �M�o�d�e �M�o�m�e�n�t�a�r�y �M�o�d� �W�h�e�e�l� �E�n�t�r�y� �S�t�a�t�e �0

�F�o�o�t� �S�w�i�t�c�h� �E�n�t�r�y� �S�t�a�t�e �O�f�f �M�o�d� �W�h�e�e�l� �E�x�i�t� �S�t�a�t�e �0

�F�o�o�t� �S�w�i�t�c�h� �E�x�i�t� �S�t�a�t�e �O�f�f �A�l�l� �O�t�h�e�r� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n�s �U�n�a�s�s�i�g�n�e�d� 
�N�u�m�b�e�r

�A�l�l� �O�t�h�e�r� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n�s �U�n�a�s�s�i�g�n�e�d� 
�N�u�m�b�e�r

�A�l�l� �O�t�h�e�r� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �E�n�t�r�y� �S�t�a�t�e�s �0

�A�l�l� �O�t�h�e�r� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �E�n�t�r�y� �S�t�a�t�e�s �0 �A�l�l� �O�t�h�e�r� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �E�x�i�t� �S�t�a�t�e�s �0

�A�l�l� �O�t�h�e�r� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �E�x�i�t� �S�t�a�t�e�s �0

� 

�Z�o�n�e� �3 �Z�o�n�e� �4

�P�a�r�a�m�e�t�e�r �V�a�l�u�e �P�a�r�a�m�e�t�e�r �V�a�l�u�e

�C�h�a�n�n�e�l �3 �C�h�a�n�n�e�l �4

�M�I�D�I� �B�a�n�k �3 �M�I�D�I� �B�a�n�k �0

�M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m �6�7 �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m �2�3

�L�o�w� �K�e�y �C�3 �L�o�w� �K�e�y �E�1

�H�i�g�h� �K�e�y �E�4 �H�i�g�h� �K�e�y �B�2

�C�o�n�t�r�o�l� �K�n�o�b� �F�u�n�c�t�i�o�n� �1� �D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n �7 �C�o�n�t�r�o�l� �K�n�o�b� �F�u�n�c�t�i�o�n� �1� �D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n �7

�C�o�n�t�r�o�l� �K�n�o�b� �F�u�n�c�t�i�o�n� �1� �E�n�t�r�y� �S�t�a�t�e �1�2�7 �C�o�n�t�r�o�l� �K�n�o�b� �F�u�n�c�t�i�o�n� �1� �E�n�t�r�y� �S�t�a�t�e �1�2�7

�C�o�n�t�r�o�l� �K�n�o�b� �F�u�n�c�t�i�o�n� �1� �E�x�i�t� �S�t�a�t�e �1�2�7 �C�o�n�t�r�o�l� �K�n�o�b� �F�u�n�c�t�i�o�n� �1� �E�x�i�t� �S�t�a�t�e �1�2�7

�A�l�l� �O�t�h�e�r� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n�s �U�n�a�s�s�i�g�n�e�d� 
�N�u�m�b�e�r

�A�l�l� �O�t�h�e�r� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n�s �U�n�a�s�s�i�g�n�e�d� 
�N�u�m�b�e�r

�A�l�l� �O�t�h�e�r� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �E�n�t�r�y� �S�t�a�t�e�s �0 �A�l�l� �O�t�h�e�r� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �E�n�t�r�y� �S�t�a�t�e�s �0

�A�l�l� �O�t�h�e�r� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �E�x�i�t� �S�t�a�t�e�s �0 �A�l�l� �O�t�h�e�r� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �E�x�i�t� �S�t�a�t�e�s �0

�5�.� �L�e�t’�s� �n�o�w� �s�e�t� �t�h�e� �M�I�D�I� �r�e�c�e�i�v�e� �c�h�a�n�n�e�l�s� �o�n� �e�a�c�h� �o�f� �t�h�e� �M�o�d�u�l�e�s� �i�n� �o�u�r� �r�i�g�.� �N�o�t�e� �t�h�a�t� 
�t�h�e�y� �w�i�l�l� �b�e� �s�a�m�e� �a�s� �t�h�e� �c�h�a�n�n�e�l�s� �o�f� �t�h�e�i�r� �c�o�r�r�e�s�p�o�n�d�i�n�g� �Z�o�n�e�:� 
� 
�M�o�d�u�l�e �C�h�a�n�n�e�l

�M�o�d�u�l�e� �1 �1

�M�o�d�u�l�e� �2 �2

�M�o�d�u�l�e� �3 �3

�M�o�d�u�l�e� �4 �4

� 
�Z�o�n�e� �1 �Z�o�n�e� �2

�P�a�r�a�m�e�t�e�r �V�a�l�u�e �P�a�r�a�m�e�t�e�r �V�a�l�u�e

�C�h�a�n�n�e�l �1 �C�h�a�n�n�e�l �2

�M�I�D�I� �B�a�n�k �2 �M�I�D�I� �B�a�n�k �5

�M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m �3 �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m �1�1�2

�L�o�w� �K�e�y �C�6 �L�o�w� �K�e�y �F�4

�H�i�g�h� �K�e�y �G�7 �H�i�g�h� �K�e�y �B�5

�F�o�o�t� �S�w�i�t�c�h� �D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n �6�4 �M�o�d� �W�h�e�e�l� �D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n �1

�F�o�o�t� �S�w�i�t�c�h� �M�o�d�e �M�o�m�e�n�t�a�r�y �M�o�d� �W�h�e�e�l� �E�n�t�r�y� �S�t�a�t�e �0

�F�o�o�t� �S�w�i�t�c�h� �E�n�t�r�y� �S�t�a�t�e �O�f�f �M�o�d� �W�h�e�e�l� �E�x�i�t� �S�t�a�t�e �0

�F�o�o�t� �S�w�i�t�c�h� �E�x�i�t� �S�t�a�t�e �O�f�f �A�l�l� �O�t�h�e�r� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n�s �U�n�a�s�s�i�g�n�e�d� 
�N�u�m�b�e�r

�A�l�l� �O�t�h�e�r� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n�s �U�n�a�s�s�i�g�n�e�d� 
�N�u�m�b�e�r

�A�l�l� �O�t�h�e�r� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �E�n�t�r�y� �S�t�a�t�e�s �0

�A�l�l� �O�t�h�e�r� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �E�n�t�r�y� �S�t�a�t�e�s �0 �A�l�l� �O�t�h�e�r� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �E�x�i�t� �S�t�a�t�e�s �0

�A�l�l� �O�t�h�e�r� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �E�x�i�t� �S�t�a�t�e�s �0

� 

�Z�o�n�e� �3 �Z�o�n�e� �4

�P�a�r�a�m�e�t�e�r �V�a�l�u�e �P�a�r�a�m�e�t�e�r �V�a�l�u�e

�C�h�a�n�n�e�l �3 �C�h�a�n�n�e�l �4

�M�I�D�I� �B�a�n�k �3 �M�I�D�I� �B�a�n�k �0

�M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m �6�7 �M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m �2�3

�L�o�w� �K�e�y �C�3 �L�o�w� �K�e�y �E�1

�H�i�g�h� �K�e�y �E�4 �H�i�g�h� �K�e�y �B�2

�C�o�n�t�r�o�l� �K�n�o�b� �F�u�n�c�t�i�o�n� �1� �D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n �7 �C�o�n�t�r�o�l� �K�n�o�b� �F�u�n�c�t�i�o�n� �1� �D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n �7

�C�o�n�t�r�o�l� �K�n�o�b� �F�u�n�c�t�i�o�n� �1� �E�n�t�r�y� �S�t�a�t�e �1�2�7 �C�o�n�t�r�o�l� �K�n�o�b� �F�u�n�c�t�i�o�n� �1� �E�n�t�r�y� �S�t�a�t�e �1�2�7

�C�o�n�t�r�o�l� �K�n�o�b� �F�u�n�c�t�i�o�n� �1� �E�x�i�t� �S�t�a�t�e �1�2�7 �C�o�n�t�r�o�l� �K�n�o�b� �F�u�n�c�t�i�o�n� �1� �E�x�i�t� �S�t�a�t�e �1�2�7

�A�l�l� �O�t�h�e�r� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n�s �U�n�a�s�s�i�g�n�e�d� 
�N�u�m�b�e�r

�A�l�l� �O�t�h�e�r� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n�s �U�n�a�s�s�i�g�n�e�d� 
�N�u�m�b�e�r

�A�l�l� �O�t�h�e�r� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �E�n�t�r�y� �S�t�a�t�e�s �0 �A�l�l� �O�t�h�e�r� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �E�n�t�r�y� �S�t�a�t�e�s �0

�A�l�l� �O�t�h�e�r� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �E�x�i�t� �S�t�a�t�e�s �0 �A�l�l� �O�t�h�e�r� �C�o�n�t�r�o�l�l�e�r� �E�x�i�t� �S�t�a�t�e�s �0

�5�.� �L�e�t’�s� �n�o�w� �s�e�t� �t�h�e� �M�I�D�I� �r�e�c�e�i�v�e� �c�h�a�n�n�e�l�s� �o�n� �e�a�c�h� �o�f� �t�h�e� �M�o�d�u�l�e�s� �i�n� �o�u�r� �r�i�g�.� �N�o�t�e� �t�h�a�t� 
�t�h�e�y� �w�i�l�l� �b�e� �s�a�m�e� �a�s� �t�h�e� �c�h�a�n�n�e�l�s� �o�f� �t�h�e�i�r� �c�o�r�r�e�s�p�o�n�d�i�n�g� �Z�o�n�e�:� 
� 
�M�o�d�u�l�e �C�h�a�n�n�e�l

�M�o�d�u�l�e� �1 �1

�M�o�d�u�l�e� �2 �2

�M�o�d�u�l�e� �3 �3

�M�o�d�u�l�e� �4 �4
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�5�.� 모듈에서� 미디� 신호를� 받는� 채널� 번호를� 설정합니다�.� �Z�o�n�e의� 번호와� 채널� 번호는� 같습니다�.

�6�.� 마지막으로� 우리가� 새롭게� 만든� �S�e�t�u�p� 음색을� 저장해� 봅시다�.� �[�S�a�v�e�]� 버튼에� 불이� 들어온다는� 것을� 상기� 

� 하며�,� �[�S�a�v�e�]� 버튼을� 한� 번� 누르면� �S�e�t�u�p� 음색이� 저장됩니다�.� 저장� 진행� 중에는� �[�S�a�v�e�]� 버튼의� 불이� 깜빡� � 

� 거리며� �U�s�e�r� �B�a�n�k의� �L�E�D에도� 불이� 들어옵니다�.

�S�e�t�u�p에서� �U�s�e�r� �B�a�n�k의� 빈� 곳� 중� 가장� 낮은� 번호가� 기본� 저장� 위치로� 선택되고�,� �U�s�e�r� �B�a�n�k에� �6�4개� 음색이� 

모두� 저장되어있는� 경우에는� �U�s�e�r� �B�a�n�k의� 가장� 마지막� 번호에� 덮어쓰는� 방식으로� 저장됩니다�.

저장하려는� �S�e�t�u�p� 음색이� 이미� �U�s�e�r� �B�a�n�k에� 저장되어있던� 것이라면�,� 그� 자리에� 그대로� 저장됩니다�.� 이� 

때� 사용자가� 만든� 새로운� �S�e�t�u�p� 음색의� 이름을� 바꾸려면� �[�G�r�o�u�p� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼과� �[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]의� 숫자�,� 

문자� 입력� 기능을� 이용합니다�.

튜토리얼 (SPS4활용하기)
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�[�S�a�v�e�]� 버튼이� 깜빡� 거리고� 있을� 때�(사용자가� �[�S�a�v�e�]� 버튼을� 눌러� 저장이� 진행� 중에� 있을� 때�)�,� �[�S�a�v�e�]� 버

튼을� 다시� 누르면� 저장� 위치�(�U�s�e�r� �B�a�n�k� 내의� �G�r�o�u�p과� �S�o�u�n�d� 번호�)를� 지정해줄� 수� 있습니다�.� �[�G�r�o�u�p� 

�S�e�l�e�c�t�]� 버튼과� �[�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t�]� 버튼을� 누르거나� �[�-�]�,� �[�+�]� 버튼을� 이용해� 위치� 를� 지정한� 후�,� 다시� �[�S�a�v�e�]� 

버튼을� 눌러� 줍니다�.

�[�S�a�v�e�]� 버튼이� 깜빡� 거리고� 있을� 때� 다른� 버튼을� 아무거나� 눌러주면� 저장을� 취소할� 수� 있습니다�.

이제� 사용자의� �L�a�y�e�r� �S�e�t�u�p� 음색이� 완성되었습니다�!

�O�t�h�e�r� �T�u�t�o�r�i�a�l�s

�5쪽의� �'외부� 음향기기에� 연결하기�'� 를� 참조합니다�.

외부� 음향� 기기에� 연결하기

�8쪽의� �'미디� 연결하기�'� 를� 참조합니다�.

미디� 연결하기

�7�7쪽의� �'�S�a�v�e� �A�l�l�?�'� 과� �7�8쪽의� �'�L�o�a�d� �A�l�l�?�'� 을� 참조합니다�.

�O�b�j�e�c�t� 데이터� 관리

�8�0쪽의� �'�U�p�d�a�t�e� �S�o�f�t�w�a�r�e�'� 를� 참조합니다�.

소프트웨어� 업데이트

공장� 초기화의� 방법에는� 두� 가지가� 있으며�,� 두� 가지� 모두� 사용자가� 생성한� 모든� �O�b�j�e�c�t를� 삭제하게� 됩니다�.� 

�7�7쪽의� �'�H�a�r�d� �R�e�s�e�t�?�'� 과� �8�1쪽의� �'�S�y�s�t�e�m� �R�e�s�e�t�'� 을� 참조하시기� 바랍니다�.

공장� 초기� 상태로� 복구하기

� � � � � 주의� �:� 공장� 초기화를� 실행하면� 초기화� 이전의� 상태로� 돌릴� 수� 없기� 때문에�,� 초기화� 전에� 반드시� �7�7쪽의� � � � � 

� � � � � �'�S�a�v�e� �A�l�l�?�'� 의� 설명에� 따라� 사용자의� 데이터를� 백업하시기� 바랍니다

튜토리얼 (SPS4활용하기)
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    Chapter12 문제점 진단

유지보수

�S�P�S�4는� 사용� 및� 취급에� 관련된� 일반적인� 사항� 이외에� 별도의� 정기적인� 유지� 관리가� 필요하지는� 않습니다�.� 

제품의� 표면을� 닦을� 때에는� 표면� 상태나� 인쇄�,� 화면� 렌즈� 등에� 영향을� 줄� 수� 있는� 휘발성� 또는� 연마성� 물질을� 

절대� 사용하지� 마시고�,� 부드러운� 천에� 물을� 묻혀� 청소하시기� 바랍니다�.� 또한� �S�P�S�4� 내부에는� 교체해주어야� 

하는� 배터리가� 없습니다�.

대부분의� 다른� 악기가� 휘발성의� �S�R�A�M을� 사용하는� 반면�,� �S�P�S�4는� 전원이� 없어도� 정보가� 유지되는� 비�(非�)� 휘

발성의� 플래시� 메모리를� 저장� 매체로� 사용합니다�.

이럴� 때� 어떻게� 해야� 하나요�?

일반적으로� 많이� 문의되고� 발생할� 수� 있는� 문제점에� 대한� 해결� 방법은� 다음과� 같습니다�.

전원을� 켰을� 때� 정상적인� 동작은� 다음과� 같습니다�.

�1�.� 화면에� 불이� 들어옵니다�.� 

�2�.� �"�L�o�a�d�i�n�g�.�.�.�"� 이라는� 문구가� 몇� 초간� 나타납니다�.� 

�3�.� �P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e로� 진입하여� �'�G�r�a�n�d� �P�i�a�n�o� �0�'� 음색이� 선택됩니다�.� 

악기의� 전원을� 켰을� 때� 아무런� 현상도� 나타나지� 않는다면�,� 다음의� 사항을� 확인하시기� 바랍니다�.

전원� 문제

문제점 진단

전원� 코드가� 콘센트에� 확실히� 꽂혀있지� 않다�.� 

전원� 코드가� �S�P�S�4의� 어댑터에� 확실히

꽂혀있지� 않다�.

�S�P�S�4의� 어댑터에� 표기된� 입력� 전압과� 전원� 

코드의� 전압이� 일치하지� 않는다�.

�(�S�P�S�4의� 사양�:� �1�9�V� �D�C�,� �3�.�4� �a�m�p�,� �c�e�n�t�e�r� 

�p�i�n� �p�o�s�i�t�i�v�e�,� �5�.�5�m�m� �O�D�,� �2�.�5�m�m� �I�D� �c�o�a�x� 

�t�y�p�e� �p�l�u�g�)

콘센트�,� 전원� 케이블�,� 연장선� 등에� 결함이� 

있거나� 손상된� 부분이� 있다�.

전원� 코드를� 뽑았다가� 정확하게� 다시� 꽂습니다�.

전원� 코드와� �S�P�S�4의� 어댑터를� 정확하게� 다시

꽂아줍니다�.

적합한� 전원� 코드를� 사용합니다�.

다른� 콘센트�,� 전원� 케이블�,� 연장선을� 이용해

봅니다�.
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전원� 연결에는� 이상이� 없으나� 정상적으로� 작동하지� 않는� 경우에는� 다음의� 사항을� 확인하시기� 바랍니다�.

Chapter12 문제점 진단

문제점 진단

콘센트의� 전압이� 과부하로� 인해� �9�0볼트� 이하를� 

나타낸다�.

전원� 케이블과� 어댑터가� 정확히� 맞지� 않아� 

간헐적인� 전압의� 떨림을� 유발한다�.

다른� 회로와� 연결된� 다른� 콘센트를� 이용해� 봅니다�.

적합한� 전원� 코드를� 사용합니다�.
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주의� �:� 오디오� 문제에� 대한� 진단은� 헤드폰을� 이용하지� 마시고�,� �S�P�S�4뿐� 아니라� 이와� 연결된� 오디오� � 

기기나� 믹서의� 음량� 레벨을� 항상� 확인하시기� 바랍니다�.

오디오� 문제

�N�O�T�E� �:� 오디오� 문제에� 대해� 진단할� 때�,� 건반을� 하나씩� 눌러보기� 보다는� 우선� �S�P�S�4의� 데모� � 
� 연주를� 실행해봅니다�.� 갑작스런� 음량� 변화를� 방지할� 수� 있습니다�.

�S�P�S�4에서� 아무런� 소리도� 나지� 않는다면� 다음의� 사항을� 확인하시기� 바랍니다�.

�S�P�S�4의� 볼륨� 슬라이더가� 내려가� 있다�.

헤드폰이나� 오디오� 케이블이� 헤드폰� 단자에� 

연결되어� 있다�.

�S�P�S�4와� 연결된� 오디오� 기기나� 믹서의� 볼륨이� 

내려가� 있다�.

오디오� 기기나� 믹서의� 입력� 선택이

잘못� 되어있다�.

�S�P�S�4�,� 음향� 기기�,� 또는� 믹서에

오디오� 케이블이� 확실하게� 꽂혀있지� 않다�.

다른� 방식의� 오디오� 케이블을� 

사용하고� 있다�.

볼륨� 슬라이더를� 천천히� 올려줍니다�.

헤드폰� 단자에서� 헤드폰이나� 케이블을� 제거합니다�.� 

해당� 기기의� 볼륨� 레벨을� 천천히� 올려줍니다�.

해당� 기기의� 볼륨을� 낮추고� 옳은� 입력� 소스를� 선택한� 후

에� 볼륨� 레벨을� 천천히� 올려줍니다�.

해당� 기기의� 볼륨을� 낮추고� 기기� 사이에� 오디오� 케이블을� 양

쪽� 모두� 확실히� 꽂은� 후에� 볼륨� 레벨을� 천천히� 올려줍니다�.

적합한� 방식의� 오디오� 케이블을� 이용하여� 연� 결합니다�.� 

�S�P�S�4에는� 밸런스�(�T�S�)� 방식과� 언밸런스�(�T�R�S�)� 방식의� �1�/�4인치� 

오디오� 케이블이� 적합합니다�.

소리가� 들리지만� 너무� 작거나� 일그러져� 들릴� 때에는� 다음의� 사항을� 확인합니다�.

�S�P�S�4�,� 음향� 기기�,� 또는� 믹서에� 오디오케이

블이� 확실하게� 꽂혀� 있지� 않다�.

수신된� �M�I�D�I�v�o�l�u�m�e�m�e�s�s�a�g�e에� 낮은� 볼륨

으로� 설정되어� 있다�.

현재� 선택된� �S�e�t�u�p� 음색에서� 볼륨� 조절에� 

다른� 컨트롤러가� 지정되어� 있고�,� 그� 컨트롤

러의� 레벨이� 내려가� 있다�.

오디오� 장치의� 입력이� 높은� 임피던스가� 아

닌� 낮은� 임피던스로� 설정되어� 있다�.

음향� 기기나� 믹서의� 입력� 설정�(�I�n�p�u�t� �T�r�i�m�)

이� 너무� 낮게� 되어� 있다�.

해당기기의� 볼륨을� 낮추고� 기기� 사이에� 오디오케이블을� 양

쪽� 모두� 확실히� 꽂은� 후에� 볼륨� 레벨을� 천천히� 올려줍니다�.

해당기기의� 볼륨을� 낮추고� 연결된� 모든� �M�I�D�I케이블을� 분리

합니다�.� �G�l�o�b�a�l� �M�o�d�e에서� �D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n파라미터를� �L�o�c�a�l� 또

는� �M�I�D�I�+� �L�o�c�a�l로� 설정하고� �S�P�S� �4의� 볼륨� 레벨을� 다시� 조

절합니다�.� 음향� 기기나� 믹서의� 볼륨을� 천천히� 올려줍니다�.

다른� �S�e�t�u�p� 음색을� 선택해� 봅니다�.� 아니면� �E�d�i�t� �S�e�t�u�p� �M�o�d�e

에서� 문제가� 될� 만한� 컨트롤러� 설정을� 바꾸어� 봅니다�.� � 

음향� 기기나� 믹서의� 볼륨을� 낮추고� 임피던스� 설정을� 변경

한� 후에� 볼륨� 레벨을� 천천히� 올려줍니다�.

�T�r�i�m을� 천천히� 올려줍니다�.

문제점 진단
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만약� 여러분이� �M�I�D�I� 신호를� 외부의� 미디� 기기로� 보내는데� 문제가� 있다면� 다음의� 사항을� 확인해� 보시기� 

바랍니다�.

�M�I�D�I� 관련� 문제

Chapter12 문제점 진단

문제점 진단

�M�I�D�I� 케이블이� 양쪽에� 제대로� 연결되지� 

않았다�.

�M�I�D�I� 연결이� 올바르지� 않다�.

�M�I�D�I� 케이블이� 손상되었다�.

�M�I�D�I� 송신� 채널이� 외부� 음원의� 수신채널

과� 맞지� 않는다�.

연결하고자� 하는� 두� 기기에� �M�I�D�I� 케이블을� 연결을� 확

인한다�.

�M�I�D�I� 신호를� 보내려고� 한다면� �S�P�S�4� 의� �M�I�D�I� �O�u�t� 과� 

새로운� �M�I�D�I� 케이블로� 교체하여� 사용한다�.

�S�P�S�4� 의� 채널� 설정을� 바꾸거나� 외부� 음원의� �M�I�D�I� 수신� 

채널� 설정을� 바꾼다�.

외부� 장치의� 미디� 전송� 채널이� �S�P�S�4에

서� 수신하는� �P�r�o�g�r�a�m이나� �Z�o�n�e의� 채널

과� 일치하지� 않는다�.

미디� 케이블이� 확실하게� 꽂혀있지� 않다�.� 

미디� 연결이� 올바르지� 않다�.

�S�P�S�4와� 컴퓨터의� 미디� 채널을� 동일하게� 설정합니다�.

미디� 케이블이� 확실하게� 꽂혀있지� 않다�.� 미디� 연결이� 

올바르지� 않다�.

미디� 케이블을� 기기� 양쪽� 끝에� 모두� 확실하� 게� 꽂아줍

니다�.� 미디� 데이터를� 수신하려면� �S�P�S�4의� �M�I�D�I� �I�n� 단자와� 

외부기기의� �M�I�D�I�O�u�t� 단자를� 미디� 케이블로� 연결해� 줍니다�.

컴퓨터� 시퀀서� 등의� 외부� 장치로부터� 미디� 신호를� 받아� �S�P�S�4의� 내부� 음원을� 사용하는데� 문제가� 발생하

는� 경우에는� 다음의� 사항을� 확인합니다�.
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스위치� 페달� 문제

컨트롤� 페달� 문제

페달� 문제
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적합한� 임피던스�,� �T�a�p�e�r�,� 범위�(�R�a�n�g�e�)� 사용

�K�u�r�z�w�e�i�l� �C�C�-�1� 컨트롤� 페달을� 이용하는� 것이� 최적화된� 방법입니다�.� �C�C�-�1은� 적절한� 가격으로� 위에� 설명한� 

�S�P�S�4의� 사항을� 모두� 갖추고� 있습니다�.

컨트롤� 페달은� �5�,�0�0�0�o�h�m에서� �1�0�0�,�0�0�0� �o�h�m� 사이의� 임피던스� 값을� 가져야� 합니다�.� �5�,�0�0�0� 미만의� 임피던스는� 

�S�P�S�4의� 기준� 전압에� 과부하가� 걸리게� 하여� 볼륨� 슬라이더나� 컨트롤� 노브같은� 다른� 컨트롤러� 조작에� 간섭

하게� 됩니다�.� 또한� �1�0�0�,�0�0�0을� 넘는� 임피던스는� 전기적으로� 노이즈를� 발생하여� �S�P�S�4가� 지속적으로� �M�I�D�I� 

�c�o�n�t�r�o�l�l�e�r� 메시지를� 보내도록� 만들� 수도� 있습니다�.

�C�C� 페달의� 반응� 곡선은� 쉽고� 예측� 가능한� 조작을� 위해� 직선의� 형태�(�L�i�n�e�a�r�)가� 되어야� 합니다�.� 볼륨� 페달

은� 보통� 지수� 형태의�(�E�x�p�o�n�e�n�t�i�a�l� 또는� �A�n�t�i� �L�o�g�)� 형태의� 반응� 곡선을� 띄기� 때문에� 적은� 값의� 움직임으로� 

큰� 출력값을� 얻게� 됩니다�.

페달은� 대개� �1�0�0�%보다� 작은� 컨트롤� 범위를� 가집니다�.� 페달을� 완전히� 밟았을� 때� 임피던스는� �0이� 되고� 페달이� 

완전이� 올라갔을� 때� 최대값을� 가지는지� 확인해야� 합니다�.

Chapter12 문제점 진단

그� 외의� 경우

앞서� 언급되지� 않은� 문제가� 발생하거나� 어떠한� 해결책에도� 정상� 동작하지� 않는� 경우에는�,� 우선� 설명서에서� 

관련있는� 부분을� 다시� 읽어봅니다� 대다수의� 문제는� 단지� �S�e�t�u�p� 파라미터를� 설정하는� 시점에서� 야기되는� 프

로그래밍� 문제입니다�.� 모든� 설정을� 공장� 초기화한� 후에� 확인� 하려면� �1�0�1쪽의� �'공장� 초기상태로� 복구하기�'� 를� 

참조하시기� 바랍니다�.

또한� 본� 설명서가� 인쇄된� 후에� 추가되는� �S�P�S�4의� 정보에� 대해서는� �K�u�r�z�w�e�i�l과� 영창뮤직� 웹사이트에서� 확인

할� 수� 있습니다�.

�K�u�r�z�w�e�i�l� �M�u�s�i�c� �S�y�s�t�e�m�s�:� �w�w�w�.�K�u�r�z�w�e�i�l�.�c�o�m� �(영문�)� 영창뮤직�:� �w�w�w�.�y�c�p�i�a�n�o�.�c�o�m� �(한글�)

추가적인� 정보나� 문제� 해결을� 위해서는� 설명서의� 처음에� 기술된� 영창�/�K�u�r�z�w�e�i�l� 서비스� 센터로� 문의하시기� 

바랍니다�.

�K�u�r�z�w�e�i�l� �A�/�S� 신청하기� 

●� 인터넷� �A�/�S� 신청� �:� �h�t�t�p�:�/�/�w�w�w�.�y�c�p�i�a�n�o�.�c�o�m

●� �A�/�S� 연락처�:� �0�3�2�-�5�8�4�-�4�8�6�2� �/� �0�3�2�-�5�7�0�-�1�5�5�0�(�~�1�)

서비스� 센터

문제점 진단
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공장� 초기화의� 방법에는� 두� 가지가� 있으며�,� 두� 가지� 모두� 사용자가� 생성한� 모든� �O�b�j�e�c�t를� 삭제하게� 됩니다�.� 

�7�7쪽의� �'�H�a�r�d� �R�e�s�e�t�?�'� 와� �8�1쪽의� �'�S�y�s�t�e�m� �R�e�s�e�t�'� 을� 참조하시기� 바랍니다�.

공장� 초기� 상태로� 복구하기

보통의� 경우에� �'�R�u�n� �D�i�a�g�n�o�s�t�i�c�s�'� 기능을� 사용할� 필요는� 거의� 없습니다�.� 이� 기능은� 대개� 공장이나� 서비스� 센

터의� 엔지니어들이� 하드웨어의� 문제를� 점검할� 때� 사용됩니다�.� 그러나� 사용자가� 특정� 증상에� 대한� 진단이나� 

문제점� 해결을� 위해� 이� 기능이� 필요한� 경우에는� �K�u�r�z�w�e�i�l의� 검증된� 기술자에게� 문의하시기� 바랍니다�.

�D�i�a�g�n�o�s�t�i�c�s

문제점 진단

주의� �:� 공장� 초기화를� 실행하면� 초기화� 이전의� 상태로� 돌릴� 수� 없기� 때문에�,� 초기화� 전에� 반드시� 

�7�7쪽의� �'�S�a�v�e� �A�l�l�?�'의� 설명에� 따라� 사용자의� 데이터를� 백업하시기� 바랍니다�.
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Appendix A
MIDI Implementation
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Appendix B
Physical Specifications

�K�e�y�b�o�a�r�d�:

�D�i�s�p�l�a�y�:

�P�o�l�y�p�h�o�n�y�:

�M�u�l�t�i�t�i�m�b�r�a�l�:

�Q�u�i�c�k� �S�p�l�i�t�/�L�a�y�e�r�:

�F�a�c�t�o�r�y� �P�r�e�s�e�t�s�:

�F�a�c�t�o�r�y� �M�I�D�I� �S�e�t�u�p�s�:

�E�f�f�e�c�t�s�:

�C�o�n�t�r�o�l�l�e�r�s�:

�A�n�a�l�o�g� �O�u�t�p�u�t�s�:

�A�n�a�l�o�g� �I�n�p�u�t�s�:

�A�m�p�l�i�f�i�e�r� �S�p�e�a�k�e�r�s�:

�H�e�a�d�p�h�o�n�e�s�:

�M�I�D�I�:

�U�S�B�:

�H�e�i�g�h�t�:

�D�e�p�t�h�:

�L�e�n�g�t�h�:

�W�e�i�g�h�t�:

�P�o�w�e�r�:

�8�8�-�n�o�t�e�,� �g�r�a�d�e�d� �h�a�m�m�e�r�-�w�e�i�g�h�t�e�d� �a�c�t�i�o�n� �w�i�t�h� �v�e�l�o�c�i�t�y� �s�e�n�s�i�t�i�v�e� �a�d�j�u�s�t�a�b�l�e� �k�e�y�s

�1�6� �c�h�a�r�a�c�t�e�r� �L�C�D� �w�/� �f�r�o�n�t�-�p�a�n�e�l� �c�o�n�t�r�a�s�t� �a�d�j�u�s�t

�6�4� �V�o�i�c�e� �P�o�l�y�p�h�o�n�y�,� �d�y�n�a�m�i�c�a�l�l�y� �a�l�l�o�c�a�t�e�d

�1�6� �p�a�r�t�s� �(�o�n�e� �p�e�r� �M�I�D�I� �c�h�a�n�n�e�l�)

�E�a�s�y� �a�c�c�e�s�s� �w�i�t�h� �a�d�j�u�s�t�a�b�l�e� �r�e�l�a�t�i�v�e� �v�o�l�u�m�e

�1�2�8� �P�r�o�g�r�a�m�s�,� �t�a�k�e�n� �f�r�o�m� �t�h�e� �a�c�c�l�a�i�m�e�d� �P�C�3� �s�o�u�n�d� �s�e�t

�1�2�8� �f�a�c�t�o�r�y� �s�e�t�u�p�s�,� �p�l�u�s� �1�2�8� �u�s�e�r� �s�e�t�u�p� �l�o�c�a�t�i�o�n�s� �w�i�t�h� �4� �p�r�o�g�r�a�m�m�a�b�l�e� �z�o�n�e�s� �f�o�r� �s�p�l�i�t�s� 

�a�n�d� �l�a�y�e�r�s

�D�o�z�e�n�s� �o�f� �c�o�m�p�l�e�x� �e�f�f�e�c�t� �c�h�a�i�n�s� �t�a�k�e�n� �f�r�o�m� �t�h�e� �P�C�3

●� �P�i�t�c�h� �t�o�u�c�h�p�a�d
●� �M�o�d�u�l�a�t�i�o�n� �s�l�i�d�e�r
●� �1� �f�r�o�n�t� �p�a�n�e�l� �k�n�o�b
●� �1� �s�t�e�r�e�o� �s�w�i�t�c�h�-�p�e�d�a�l� �i�n�p�u�t� �(�s�u�p�p�o�r�t�s� �t�w�o� �p�e�d�a�l�s� �w�i�t�h� �Y� �c�o�n�n�e�c�t�o�r�)
●� �1� �c�o�n�t�i�n�u�o�u�s� �c�o�n�t�r�o�l� �p�e�d�a�l� �i�n�p�u�t

●� �T�w�o� �1�/�4�"� �b�a�l�a�n�c�e�d� �T�R�S� �a�n�a�l�o�g� �(�2�4�-�b�i�t� �D�A�C�s�)
●� �+�2�1�D�B�u� �m�a�x�i�m�u�m� �o�u�t�p�u�t
●� �4�0�0Ω� �b�a�l�a�n�c�e�d� �s�o�u�r�c�e� �i�m�p�e�d�a�n�c�e
●� �2�4�-�b�i�t� �D�-�t�o�-�A� �c�o�n�v�e�r�t�e�r�s

●� �T�w�o� �1�/�4�"� �b�a�l�a�n�c�e�d� �T�R�S� �i�n�p�u�t�s
●� �I�n�p�u�t� �i�m�p�e�d�a�n�c�e� �1�0�K� �u�n�b�a�l�a�n�c�e�d�;� �2�0�K� �b�a�l�a�n�c�e�d
●� �1�.�6�V�r�m�s� �f�o�r� �1�9�W�r�m�s� �o�u�t�p�u�t� �p�e�r� �c�h�a�n�n�e�l

�S�t�e�r�e�o� �1�9�W�/�c�h�a�n�n�e�l� �@� �<�1�%� �T�H�D�+�N�;� �4�8�W� �m�a�x�i�m�u�m� �t�o�t�a�l� �p�o�w�e�r

�T�w�o� �4� �x� �6�"�w�o�o�f�e�r�s� �(�i�n� �p�o�r�t�e�d� �e�n�c�l�o�s�u�r�e�)

�T�w�o� �1�"� �n�e�o�d�y�n�i�u�m� �m�a�g�n�e�t� �d�o�m�e� �t�w�e�e�t�e�r�s

�T�w�o� �f�r�o�n�t� �p�a�n�e�l� �1�/�4�"�h�e�a�d�p�h�o�n�e� �o�u�t�p�u�t

�8� �V�r�m�s� �m�a�x�i�m�u�m� �o�u�t�p�u�t�,� �4�7Ω� �s�o�u�r�c�e� �i�m�p�e�d�a�n�c�e

�I�n�,� �O�u�t

�C�o�m�p�l�e�t�e� �M�I�D�I� �f�u�n�c�t�i�o�n�a�l�i�t�y� �o�v�e�r� �U�S�B

�U�s�e�r� �p�r�o�g�r�a�m�/�s�e�t�u�p� �f�i�l�e� �t�r�a�n�s�f�e�r� �t�o�/�f�r�o�m� �P�C�/�M�a�c

�O�p�e�r�a�t�i�n�g� �S�y�s�t�e�m� �u�p�d�a�t�e�s� �f�r�o�m� �P�C�/�M�a�c

�3�.�4�"� �(�8�.�6� �c�m�)

�1�1�.�4�"� �(�2�8�.�9� �c�m�)

�4�3�.�6�"� �(�1�1�0�.�8� �c�m�)

�2�4� �l�b�.� �(�1�1� �k�g�)

�E�x�t�e�r�n�a�l� �1�9�V�D�C� �3�.�4�A� �p�o�w�e�r� �s�u�p�p�l�y
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�A� 

�A�U�X� �6�8�,� �6�9

�A�u�x� �S�e�n�d� �L�e�v�e�l� �6�2

�B� 

�B�a�n�k� �1�8�,� �2�4�,� �2�9�,� �3�4�,� �4�5�,� �4�6�,� �5�9�,� �7�5

�B�a�n�k� �S�e�l�e�c�t� �1�7�,� �1�8�,� �3�4�,� �4�5�,� �4�6�,� �7�5

�B�e�n�d� �R�a�n�g�e� �6�3�,� �9�0

�C� 

�C�C� 페달� �3�,� �6�,� �7�,� �1�0�0

�C�h�a�n�/�P�a�r�a�m� �1�6

�C�h�a�n�n�e�l� �5�8�,� �6�9�,� �7�4�,� �7�6� 

�D� 

�D�e�s�t�i�n�a�t�i�o�n� �5�8�,� �6�4�,� �6�7�,� �7�4

�E� 

�E�n�t�r�y� �P�a�n� �6�2

�E�n�t�r�y� �S�t�a�t�e� �6�7

�E�n�t�r�y� �V�a�l�u�e� �6�6

�E�n�t�r�y� �V�o�l�u�m�e� �6�2

�E�x�i�t� �S�t�a�t�e� �6�7

�E�x�i�t� �V�a�l�u�e� �6�6

�F� 

�F�o�o�t� �S�w�i�t�c�h� �6�7�,� �9�0

�F�u�n�c�t�i�o�n� �1�2�,� �2�7

�G� 

�G�l�o�b�a�l� �1�3�,� �2�6�,� �7�1

�G�r�o�u�p� �2�4

�G�r�o�u�p� �S�e�l�e�c�t� �3�5�,� �4�6

�J� 

�J�u�m�p� �2�0

Index

INDEX

ㄷ� 

데모� �2�1

ㅁ� 

모듈레이션� 슬라이더� �1�2�,� �6�4

미디� 전송� 채널� �4�0�,� �5�2�,� �5�8

미디� 채널� �1�6�,� �4�0�,� �5�2�,� �5�8�,� �9�2

미디� 컨트롤러� �1�,� �3�,� �4�,� �8�,� �9�,� �5�9�,� �6�0�,� �6�1�,� �7�5

ㅅ� 

서스테인� �1�,� �3�,� �6

셋업� 모드� �2�5�,� �4�3�,� �5�5�,� �8�3�,� �8�6�,� �8�8�,� �8�9

스위치� 페달� �1�,� �3�,� �6�,� �9�9

ㅇ� 

업그레이드� �2�7�,� �7�9

이펙트� �6�2�,� �6�8�,� �7�4

ㅈ� 

조옮김� �3�6�,� �3�8�,� �4�0�,� �4�8�,� �4�9�,� �5�1�,� �5�2�,� �6�2

ㅋ� 

컨트롤� 노브� �1�,� �1�5�,� �3�6�,� �6�4

컨트롤� 페달� �1�,� �3�,� �7�,� �9�9

ㅍ� 

포맷� �8�2

피치� 리본� �1�,� �1�2



108

Index

�K� 

�K�e�y� �3�8�,� �5�1�,� �6�3�,� �8�5

�L� 

�L�a�y�e�r� �4�,� �2�3�,� �2�8�,� �3�9�,� �5�1�,� �8�6�,� �8�8

�M
� 

�M�I�D�I� �P�r�o�g�r�a�m� �C�h�a�n�g�e� �2�0�,� �2�8�,� �7�5

�M�o�d�e� �2�4�,� �2�5

�O� 

�O�b�j�e�c�t� �2�3�,� �3�3�,� �4�5

�P� 

�P�a�n�i�c� �2�1

�P�r�o�g�r�a�m� �1�3�,� �2�3�,� �4�3�,� �8�3�,� �8�6

�P�r�o�g�r�a�m� �M�o�d�e� �2�5�,� �3�1

�S� 

�S�a�v�e� �1�3�,� �7�7

�S�e�t�u�p� �1�3�,� �2�3

�S�e�t�u�p� �M�o�d�e� �2�5�,� �4�3�,� �8�3�,� �8�6�,� �8�8�,� �8�9

�S�h�i�f�t� �1�4�,� �2�7�,� �4�8

�S�o�u�n�d� �2�4

�S�o�u�n�d� �S�e�l�e�c�t� �1�7�,� �2�8�,� �3�0�,� �3�5�,� �4�5�,� �4�7

�S�p�l�i�t� �1�4�,� �2�3�,� �2�7�,� �3�7�,� �3�8�,� �5�0�,� �5�1�,� �8�3

�S�y�s�e�x� �7�6

�T� 

�T�r�a�n�s�p�o�s�e� �1�4�,� �3�6�,� �6�2

�T�u�n�i�n�g� �7�3

�V� 

�V�e�l�o�c�i�t�y� �6�2�,� �6�3�,� �8�8

�V�M�a�p� �7�3

�Z� 

�Z�o�n�e� �1�4�,� �2�3�,� �4�7�,� �4�8�,� �5�1�,� �5�8�,� �6�1

INDEX
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